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От переводчика

Это одна из двух книг посвященных генератору отчетов Rave Reports.

Главы «Лицензия на одного пользователя» и «Ограниченные гарантии» оставлены без перевода.

Поскольку у меня нет самого RAVE, то возможно местами качество перевода будет не совсем адекватное, поскольку невозможно проверить, что действительно кроется за тем или другим пунктом документации. Основной проблемой остались термины tab и tab box. Как я понял из текста tab и tab box это регионы на отчете, имеющие свои позиции и характеристики, очень похожие на табулированные позиции, табулоскопы, отсюда и слово tab. Кроме того, tab box может иметь рамки и тени и очень похож на блоки текста Ворда, с другой стороны есть аналогия и с ячейками Экселя. У них также есть различие в выравнивании. По этому у меня сложилось впечатление, что это аналогичное таблоскопам, блокам текста, к тому же хорошо реагирующее на символы табуляции, но возможно я ошибаю, так как у меня нет возможности проверить это на практике. В руководсте пользователя нет никаких намеков на это и даже упоминания об этом. Поэтому везде в тексте, где Вы встретите слово таб или таб с рамками, знайте, что речь идет именно об этих табах.

Также смутный термин [paper] sectio/n, написано о нем вскользь и очень невнятно.

По поводу замеченных недостатков и опечаток, просьба сообщать на e-mail anatoly@podgoretsky.com
Начало работы - Техническая информация

Лицензия на одного пользователя - Single User License Agreement

This is a legal Agreement between you, as the end user, and Nevrona Designs. By opening the enclosed sealed disk package, or by using the disk, you are agreeing to be bound by the terms of this Agreement. If you do not agree with the terms of this Agreement, promptly return the unopened disk package and accompanying items, (including written materials), to the place you obtained them for a full refund.

1. Grant of License - Nevrona Designs grants to you the right to use one copy of the enclosed Nevrona Designs program, (the Software), on a single terminal connected to a single computer (i.e. CPU). You may make one copy of the Software for back-up purposes for use on your own computer. You must reproduce and include the copyright notice on the back-up copy. You may not network the Software or use it on more than a single computer or computer terminal at any time, unless a copy is purchased for each computer or terminal on the network that will use the Software. You may transfer this Software from one computer to another, provided that the Software is used on only one computer at a time. You may not rent or lease the Software, but you may transfer the Software and accompanying written material and this license to another person on a permanent basis provided you retain no copies and the other person agrees to accept the terms and conditions of this Agreement. THIS SOFTWARE MAY NOT BE DISTRIBUTED, IN MODIFIED OR UNMODIFIED FORM, AS PART OF ANY APPLICATION PROGRAM OR OTHER SOFTWARE THAT IS A LIBRARY-TYPE PRODUCT, DEVELOPMENT TOOL OR OPERATING SYSTEM, OR THAT MAY BE COMPETITIVE WITH, OR USED IN LIEU OF, THE PROGRAM PRODUCT, WITHOUT THE EXPRESS WRITTEN PERMISSION OF NEVRONA DESIGNS. This license does include the right to distribute applications using the enclosed software provided the above requirements are met.

2. Term - This Agreement is effective until you terminate it by destroying the Software, together with all copies. It will also terminate if you fail to follow this agreement. You agree upon termination to destroy the Software, together with all copies thereof. 

3. Copyright - The software is owned by Nevrona Designs and is protected by United States laws and international treaty provisions. Therefore, you must treat the Software like any other copyrighted material (e.g. a book or musical recording) EXCEPT that you may either (a) make one copy of the Software solely for back-up or archival purposes, or (b) transfer the Software to a single hard disk provided you keep the original solely for back-up or archival purposes. You may not copy the written materials accompanying the Software. 

Ограниченная гарантия - Limited Warranty
1. Limited Warranty - Nevrona Designs warrants that the disks on which the Software is furnished to be free from defects in material and workmanship, under normal use, for a period of 90 days after the date of the original purchase. If, during this 90-day period, a defect in the disk should occur, the disk may be returned with proof of purchase to Nevrona Designs, which will replace the disk without charge. Nevrona Designs warrants that the Software will perform substantially in accordance with the accompanying written materials. Nevrona Designs does not warrant that the functions contained in the Software will meet your requirements, or any operation of the Software will be uninterrupted or error-free. However, Nevrona Designs will, after being notified of significant errors during the 90-day period, correct demonstrable and significant Software or documentation errors within a reasonable period of time, or refund all or a fair portion of the price you have paid for the Software at Nevrona Designs' option.

2. Disclaimer of Warranties - Nevrona Designs disclaims all other warranties, either expressed or implied, including but not limited to implied warranties of merchantability of fitness from particular purpose, with respect to the Software and accompanying written materials. This limited warranty gives you specific legal rights, you may have others, varying from state to state. Nevrona Designs will have no consequential damages. In no Событие, shall Nevrona Designs or its suppliers be liable for damages whatsoever, (including without limitation, damages for loss of business profits, business interruption, loss of business information, or any pecuniary loss), arising out of the use or the inability to this Nevrona Designs product, even if Nevrona Designs has been advised of the possibility of such damages. Some states do not allow the exclusion of limitation of liability for consequential or incidental damages, and this limitation may not apply to you.

3. Sole Remedy - Nevrona Designs' entire liability in your inclusive remedy shall be, at Nevrona Designs' option, either: (1) The return of the purchase price paid; or (2) Repair or replacement of the Software that does not meet Nevrona Designs' limited warranty, which is returned to Nevrona Designs with a copy of your receipt.

4. Governing Law - This Agreement will be consTRUEd and governed in accordance with laws of the State of Arizona.

5. U.S. Government Restricted Rights - This Software and documentation are provided with restrictive rights. Use, duplication or disclosure by the Government is subject to restrictions set forth in Section c(1)(ii) of the Rights and Technical Data in Computer Software clause at 52.227-7013.

Техническая поддержка

Техническая поддержка, обновления и другая информация, относящаяся к Rave Reports, может быть получена на сайте Nevrona Designs. Для получения более подробной информации посетите один из слежующих сайтов:

Техническая поддержка


- http:/www.nevrona.com/support
Добавления, советы и другая информация
- http:/www.nevrona.com/rave
Обновления




- http:/www.nevrona.com/rave/download.html
1. Введение в Rave

Панель компонент Rave

Имеются два типа объектов в Rave, компоненты вывода (Output Components) и классы отчета (Report Classes). Компоненты вывода отвечают за вывод отчета на различные устройства вывода, а классы отчета, которые не являются компонентными классами, отвечают за все остальные задачи.
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Компоненты вывода
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	TrvSystem
	Включает в себя стандартный принтер и предварительный просмотр и является одним из самых простых в использовании компонент.
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	TRvNDRWriter
	Создает NDR поток или файл (в должном формате) при выполнении отчета.
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	TrvRenderPreview
	Показывает диалог предварительного просмотра для NDR потока или файла.
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	TrvRenderPrinter
	Посылает NDR поток или файл на принтер.
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	TRvRenderPDF
	Преобразовывает NDR поток или файл в PDF формат.
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	TRvRenderHTML
	Преобразовывает NDR поток или файл в HTML формат.
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	TRvRenderRTF
	Преобразовывает NDR поток или файл в RTF формат.
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	TRvRenderText
	Преобразовывает NDR поток или файл в Text формат.


Классы Rave 
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	TrvProject
	Производит соединение к проекту отчета, который был создан с помощью визуального редактора Rave. Используйте данный компонент для получения списка всех доступных отчетов или для выполнения конкретного отчета.

	[image: image11.jpg]



	TrvCustomConnection
	Подсоединяет пользовательские данные (сгенерированные через события) к DirectDataViews, созданные с помощью визуального редактора Rave.
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	TrvDataSetConnection
	Подсоединяет TDataSet данные (например, TClientDataSet, или компоненты третьих сторон, наследники  от TDataSet) к DirectDataViews, созданные с помощью визуального редактора Rave.
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	TrvTableConnection
	Подсоединяет TTable компоненты к DirectDataViews, созданные с помощью визуального редактора Rave.
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	TrvQueryConnection
	Подсоединяет TQuery компоненты к DirectDataViews, созданные с помощью визуального редактора Rave.


2. Начало работы с Rave

Добро пожаловать в RAVE!

RAVE (Report Authoring Visual Environment) это визуальная часть RAVE. Данное руководство позволит Вам, за минимальное количество шагов, быстро создать, с помощью редактора RAVE, ваш первый визуальный отчет и затем краткий обзор, что делает проект отчетов RAVE. Так что приступаем.

1) Запустите Delphi и создайте новое приложение.

2) Создайте TTable, TQuery или другие наследники от TDataSet и инициализируйте их к правильной таблице. Установите свойство Active всех компонент в TRUE и убедитесь, что все остальные свойства также выставлены корректно.

3) Создайте компонент TRvDataSetConnection (расположен на закладке Rave) и установите свойство DataSet к компоненту базы данных, который вы создали на шаге 2. Смените имя этого нового компонента на "TutorialCXN". 

4) Создайте компонент (расположен на закладке Rave). Сделайте двойной щелчок на компоненте или по правой кнопке мыши выберите "Rave Visual Designer", что запустит визуальный дизайнер.

5) После того как визуальный дизайнер Rave закончит свою загрузку, выберите Project | New Data Object из главного меню для выбора диалога Data Connections. Выберите Direct Data View и затем Next. Убедитесь, что выбран элемент TutorialCXN в списке Active Data Connections и нажмите кнопку OK.

6) Перейдите в дерево проекта (Locate the Project Tree - дерево в левой части визуального дизайнера) и откройте Data View Dictionary. Выберите новый просмотр данных, DataView1, который только что был создан. Использую панель свойств (расположена ниже дерева проекта), смените имя DataView1 на TutorialDV, свойство Name.

7) Теперь мы готовы к созданию отчета. Выберите Tools | Report Wizards | Simple Table из главного меню для вызова мастера построения Simple Table. Убедитесь, что выбран элемент TutorialDV и нажмите кнопку Next для продолжения. Выберите 2 или 3 поля из списка и для продолжения нажмите кнопку Next. Установите желаемый порядок полей, и для продолжения нажмите кнопку Next. Смените заголовок отчета, для описания назначения данного отчета и нажмите кнопку Next для продолжения. Установите желаемые размеры шрифтов, затем нажмите кнопку Generate для создания отчета.

8) Для предварительного просмотра данного отчета, выберите Project | Execute Report для вызова диалога Report Setup. Выберите "Preview" и нажмите кнопку OK. Вы должны увидеть ваш отчет. 

Поздравляем! Вы только что создали ваш первый Rave отчет. Следующий список показывает, что типично делает приложение с помощью Rave:

Структура Rave

1) Компоненты доступа к данным – Как было сказано ранее, Rave использует данные из вашего приложения. Стандартные компоненты для доступа к данным, TRvCustomConnection, TrvDataSetConnection и TRvTableConnection представляют собой мост между данными вашего приложения и визуальными компонентами Rave. Компонент TrvCustomConnection может быть использован для доступа к данным не баз данных, таких как массивы или двоичные записи. Компонент TRvDataSetConnection может быть использован для доступа к наследникам TdataSet, включая компоненты третьих сторон. TrvTableConnection специально с компонентом TTable или его наследниками. Более детальное рассмотрение использования компонент доступа рассматривается в следующей главе.

2) Компонент TRvProject – данный компонент предоставляет доступ к отчетам и их компонентам. Компонент TRvProject имеет много свойств и методов, которые позволяют вам создавать, модифицировать и проектировать ваши проекты отчетов, будет рассмотрен в более поздних главах. Обычно вам требуется только один компонент TrvProject на приложение, но нет ограничения, что бы иметь их больше. Более подробно об использовании компоненты TRvProject будет сделана в следующих главах.

3) Файл проекта отчетов (.RAV) - файл проекта отчетов, в котором хранятся определения проекта, создается визуальным дизайнером отчетов  Rave. Это двоичный файл, подобный файлу .DFM Delphi. Все отчеты, глобальные страницы и данные просмотров для проекта записываются в единственный файл. Вы можете экспортировать и импортировать элементы из файла или в файл проекта. Используя методы компоненты TRvProject, Вы можете также записывать файл проекта в поле базы данных, типа blob или в другое место.

4) Reports – библиотека (Report Library) страниц отчета проекта. Отчет Rave создает страницы отчета и визуальные компоненты на данных страницах. Вы можете создать столько определений страниц, сколько пожелаете, и объединять их большим количеством различных методов.

5) Global Pages – глобальные страницы записываются в каталог глобальных страниц проекта. Компоненты на глобальных страницах, в отличие от страниц отчета, видны во всех отчетах. Глобальные страницы служат для хранения шаблонов, которые отражаются в других страницах отчета.

6) Data Views – представления данных (Data views) записываются в словарь представлений (Data View Dictionary) проекта. Представления предоставляют интерфейс к компонентам доступа. При создании нового представления, вы должны иметь активный компонент доступа, или в работающем приложении, или на загруженной Delphi или C++Builder форме. Просмотры затем запрашивают компоненты доступа к данным для получения мета информации о данные, такой как -  имена полей, типы данных и т.д. Компоненты полей содержатся внутри каждого представления, позволяя установку свойств для каждой колонки данных.

3. Компонент TRvSystem
Описание
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Компонент TRvSystem очень мощный компонент, который интегрирует функциональность сразу трех компонент, TRvRenderPreview, TRvRenderPrinter и TRvNDRWriter в одну простую для использования систему. TRvSystem может посылать отчет или на принтер или на экран для просмотра и может показывать диалог настройки (setup) и окно состояния.

Свойства

DefaultDest указывает, куда будет посылаться отчет, если не используется окно настройки или параметры по умолчанию для диалога настройки. 

SystemFiler, который может быть назначен путем двойного щелчка на левой колонке в инспекторе объектов, может показывать все файловые настройки из TRvNDRWriter, TRvRenderPreview и TRvRenderPrinter. Все настройки SystemFiler работают так же, как и в других компонентах, за исключением потокового режима для smMemory, который не требует указания имени файла, а должен использовать TmemoryStream содержащий отчет.
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SystemOptions управляет конфигурацией компонента TRvSystem. 

soUseFiler всегда посылает отчет в файл отчета. Это особенно полезно, если в отчете используется метод Macro. 

soWaitForOK позволяет указать, требуется ли нажатие кнопки OK пользователем, после того, как отчет будет готов для вывода. 

soShowStatus позволяет указать, требуется ли вывод окна состояния при подготовке или печати отчета. 

soAllowPrintFromPreview позволяет указать может ли пользователь печатать отчет из окна просмотра отчета. 

soPreviewModal позволяет указать модальный режим работы окна просмотра.

soNoGenerate позволяет пропустить фазу генерации отчета и произвести вывод сразу на экран. Данная настройка должна быть использована только совместно со StreamMode и smFile, когда отчет был ранее подготовлен и необходимо его только или просмотреть или распечатать.

SystemPreview показывает все настройки просмотра, найденные в TRvRenderPreview.

SystemPrinter показывает все настройки печати, найденные в TRvNDRWriter.

SystemSetups управляет конфигурацией стандартного диалога настроек для TRvSystem. 

ssAllowSetup определяет должен ли быть показан диалог настройки.

ssAllowCopies, ssAllowCollate и ssAllowDuplex разрешают включение данных настроек в диалог настройки принтера.

ssAllowDestPreview, ssAllowDestPrinter и ssAllowDestFile определяют настройки вывода, до которых пользователь может иметь доступ. 

ssAllowPrinterSetup определяет, может ли пользователь вызвать диалог настройки принтера, в котором можно сменить принтер и другие параметры принтера.

ssAllowPreviewSetup определяет, может ли пользователь вызвать диалог настройки принтера после просмотра.

События

Все OnXxxx события для TRvSystem работают одинаково, как у TRvNDRWriter. Перекрытые события, OverridePreview, OverrideSetup и OverrideStatus позволяют программисту заменить эти диалоги своими собственными. Документация о том, как это сделать это отсутствует, но можно посмотреть, как это сделано в TRvSystem. Посмотрите методы OverridePreviewProc, OverrideStatusProc и OverrideSetupProc как создать перекрытый метод событие. Модули RpFormPreview, RpFormStatus и RpFormSetup расположены в \RAVE4\SOURCE, также показывают, как взаимодействовать с TRvSystem, и могут быть использованы как начальная точка для собственных версий различных форм.
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4. Rave подключения данных

Мост к данным

Как было отмечено ранее, подключения данных (data connections) предоставляют мост между данными в вашем приложении и Rave отчетом. Первая вещь, которую вы должны сделать, это выбор типа подключения данных. Определяется это типом компонентов баз, которые Вы используете. Ниже приведенная таблица поможет вам сделать выбор, какой тип подключения лучше использовать:

	Компонент подключения данных
	Лучшее использовать с …
	Как подключить

	TRvCustomConnection
	Массивы, обычне файлы или не  TDataSet компоненты
	Определить события, такие как OnFirst, OnNext, OnEOF, OnGetCols и OnGetRow.

	TRvDataSetConnection
	Наследники TDataSet от третьих сторон 
	Установите свойство DataSet соответствующему компоненту TDataSet

	TRvTableConnection
	TTable, заменитель TTable или его наследники
	Установить свойство Table компоненты


Об именовании компонент подключения данных

Свойство Name компоненты подключения данных используется для именования подключения. Очень важно использовать уникальные имена для ваших компонент подключений, поскольку не может быть дублирования в вашем приложении. Также является хорошей практикой использование уникальных идентификатор в имени подключения, поскольку все подключения данных видны во всех других приложениях. Например, если ваше приложение называется Wizbang Object Wizard, то вы можете предварять имена префиксом WOW в каждом подключении, что бы имена ваших подключений были уникальными.

Управление видимостью подключения

Свойство Visible компоненты подключения данных используется для управления видимостью подключения для других приложений или версий визуального дизайнера, поставляемых конечному пользователю. Значение по умолчанию FALSE означает, что подключение данных будет видно только в отчете, печатаемом из того же самого приложения или из поставляемой программистом версии визуального дизайнера Rave. Значение TRUE означает, что подключения будут видны любому отчету, запущенному из любого приложения или из пользовательской версии дизайнера Rave. Хотя подключения данных видны в дизайнере конечного пользователя, они не показываются при попытке создать новое представление данных, поскольку они принадлежат приложению, запустившим данный дизайнер. Если Вы желаете сделать подключение из другого приложения доступным конечному пользователю, то лучшим методом будет создание проекта отчета с программисткой версией визуального дизайнера, в которой будут уже определены представления для внешних подсоединений данных.

Пользовательские подключения данных

В будущем, могут появиться и другие пользовательские подключения данных, написанные специально для других компонент баз данных. Смотри подробности в файле CUSTOMDB.TXT, который находится в папке с исходными текстами.

5. Настройка подключений данных

Использование событий для настройки ваших подключений данных
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Вы можете управлять, как данные будут поступать в ваш отчет через события компонент подключения данных. Для данных, поступающих не из баз, используйте компонент TrvCustomConnection, Вы можете предоставить доступ к вашим данным через его события. Для подключения данных из баз, используйте компоненты, такие как TRvDataSetConnection, достаточно будет переписать событие OnValidateRow. События подключений данных следующие:

	Событие
	Описание

	OnEOF
	Вызывается, когда Rave желает определить, достигнут ли конец данных. При отсутствии данных требуется вернуть значение TRUE, если больше нет строк или если вызов события OnNext был сделан за пределы последней строки.

	OnFirst
	Вызывается, когда Rave желает, что бы курсор был перемещен на первую строку данных. С развитой системой буферизации Rave, это событие обычно возникает только раз в начале сессии данных.

	OnGetCols
	Вызывается, когда Rave желает получить мета данные. Это включает в себя имена полей, типы, размеры символов, полные имена и описание. Подробности смотри ниже.

	OnGetRow
	Вызывается, когда Rave желает получить данные для текущей строки. Подробности смотри ниже.

	OnGetSorts
	Вызывается, когда Rave желает получить доступные методы сортировки.

	OnNext
	Вызывается, когда Rave желает переместить курсор на следующую строку.

	OnOpen
	Вызывается, когда Rave желает инициализировать начало сессии. Должно быть сохранено текущее состояние, что бы потом его можно было восстановить в событии OnRestore.

	OnRestore
	Вызывается, когда Rave желает восстановить состояние предыдущей сессии, которое было перед ее открытием.

	OnSetFilter
	Вызывается, когда Rave желает фильтровать данные, такие как Master-Detail отчеты.

	OnSetSort
	Вызывается, когда Rave желает сортировать данные. Подробности смотри ниже.

	OnValidateRow
	Вызывается для каждой строки, позволяя тем сам управлять фильтрацией данных. Для пользовательских приложений, данное событие обычно не нужно, поскольку фильтрация данных через событие OnNext более эффективно. Тем не менее, данное событие очень полезно для других, более автоматизированных подключений, таких как TRvDataSetConnection. Подробности смотри ниже.


ПРИМЕЧАНИЕ:

Компонент TRvCustomConnection имеет свойства DataIndex и DataRows типа integer. Они предназначены для использования в событиях пользовательских подключений и если используются, то могут быть определены в OnFirst, OnNext и OnEOF событиях. DataIndex используется как позиция курсора, первая строка имеет номер 0. DataRows используется как счетчик строк данных. Например, если вы определяете пользовательское подключение к массиву данных, вам будет достаточно установить свойство Connection.DataRows равным количеству элементов в массиве и затем позволить Rave управлять OnFirst, OnNext и OnEOF событиями. В событии OnGetRow, Вы должны, обратиться к свойству Connection.DataIndex для определения какой элемент массива требуется вернуть назад (не забывайте, что нумерация идет с 0).

Событие OnGetCols 

Событие OnGetCols вызывается, когда Rave желает получить мета данные. Внутри этого события Вы захотите вызвать метод  Connection.WriteField для каждого поля (колонки) ваших данных. Определение WriteField следующее:

procedure WriteField(Name: string;

DataType: TRpDataType;

Width: integer;

FullName: string;

Description: string);

Name это короткое имя поля и должно состоять только из алфавитно-цифровых символов. DataType это тип данных поля и должен быть одним из следующих типов: dtString, dtInteger, dtBoolean, dtFloat, dtCurrency, dtBCD, dtDate, dtTime, dtDateTime, dtBlob, dtMemo или dtGraphic. Width это относительная ширина поля в символах. Full name это полное, более описательное имя поля и может включать в себя пробелы и другие не  алфавитно-цифровые символы. Если FullName пустое, то будет использовано короткое имя поля. Description это полное описание поля и обычно редактируется с помощью компонента, поэтому может состоять из нескольких строк. Используйте свойство Description для описания, как используется поле или для любой другой более, нужной информации насчет данного поля.

Пример:

procedure TDataForm.CustomCXNGetCols(Connection: TRvCustomConnection);

begin

With Connection do begin

WriteField('Index',dtInteger,8,'Index Field','Описание 1');

WriteField('Name',dtString,30,'Name Field','Описание 2');

WriteField('Amount',dtFloat,20,'Amount Field','Описание 3');

end; { with }

end;

Событие OnOpen 

Событие OnOpen возбуждается при инициализации сессии данных. В этом событие Вы можете открыть файлы данных, инициализировать переменные и сохранить текущее состояние данных для события OnRestore, которое будет возбуждено при закрытии сессии данных.

Пример:

procedure TDataForm.CustomCXNOpen(Connection: TRvCustomConnection);

begin

AssignFile(DataFile,'DATAFILE.DAT');

Reset(DataFile,1);

end;

Событие OnFirst 

Событие OnFirst вызывается, когда требуется перемещение курсора данных на первую строку данных.

Пример:

procedure TDataForm.CustomCXNFirst(Connection: TRvCustomConnection);

begin

Seek(DataFile,0);

BlockRead(DataFile,DataRecord,SizeOf(DataRecord),DataRead);

end;

Событие OnNext 

Событие OnNext вызывается, когда требуется перемещение курсора данных на следующую строку данных.

Пример:

procedure TDataForm.CustomCXNNext(Connection: TRvCustomConnection);

begin

BlockRead(DataFile,DataRecord,SizeOf(DataRecord),DataRead);

end;

Событие OnEOF 

Событие OnEOF вызывается для возврата состояния курсора данных, находится ли он на данных или уже вышел за конец. Значение TRUE должно быть возвращено, если данных больше нет или если вызов события OnNext привел к выходу из последней строки.

Пример:

procedure TMainForm.CustomCXNEOF(Connection: TRvCustomConnection;

var EOF: Boolean);

begin

EOF := DataRead < SizeOf(DataRecord);

end;

Событие OnGetRow 

Событие OnGetRow вызывается для получения данных для текущей строки. Имеется несколько методов для записи данных в специальные буферы используемые Rave. Порядок и типы записываемых полей должен быть точно таким же, как полученные определения полей в событии OnGetCols.

В следующем списке приведены методы объекта Connection для записи данных в буфера.

procedure WriteStrData(FormatData: string; NativeData: string); {dtString}

procedure WriteIntData(FormatData: string; NativeData: integer); {dtInteger}

procedure WriteBoolData(FormatData: string; NativeData: boolean); {dtBoolean}

procedure WriteFloatData(FormatData: string; NativeData: extended); {dtFloat}

procedure WriteCurrData(FormatData: string; NativeData: currency); {dtCurrency}

procedure WriteBCDData(FormatData: string; NativeData: currency); {dtBCD}

procedure WriteDateTimeData(FormatData: string; NativeData: TDateTime);

{dtDate, dtTime and dtDateTime}

procedure WriteBlobData(var Buffer; Len: longint); 
{dtBlob, dtMemo and dtGraphic}

Также имеется специальный метод, названный WriteNullData (без параметров), который может быть использован для некоторых полей, для указания неинициализированных данных (null). Параметр FormatData используется для передачи строки форматирования данных для данного поля. Параметр NativeData предназначен для передачи неформатированных или чистых данных поля. Если строка форматирования определена в отчете Rave, то она используется для форматирования, иначе используется FormatData.

Пример:
procedure TDataForm.CustomCXNGetRow(Connection: TRvCustomConnection);

begin

With Connection do begin

WriteIntData('',DataRecord.IntField);

WriteStrData('',DataRecord.StrField);

WriteFloatData('',DataRecord.FloatField);

end; { with }

end;

Событие OnValidateRow 

Событие OnValidateRow возникает для каждой строки данных, позволяя управлять включением строки данных в отчет или нет. Обычно это единственное событие, которое  определяется для не пользовательских подключений.

Пример:

procedure TDataForm.CustomCXNValidateRow(Connection: TRvCustomConnection;

var ValidRow: Boolean);

begin

ValidRow := DataRecord.FloatField >= 0.0;

end;

Событие OnRestore 

Событие OnRestore для прекращения текущей сессии и восстановления предыдущего состояния. В этом событие Вы можете закрыть файлы данных, освободить ресурсы и восстановить предыдущее состояние, которое было перед событием OnOpen.

Пример:

procedure TDataForm.CustomCXNRestore(Connection: TRvCustomConnection);

begin

CloseFile(DataFile);

end;

6. Компонент TRvNDRWriter

Описание
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 Компонент TRvNDRWriter используется совместно с TRvRenderPrinter и TRvRenderPreview для записи отчета в специальный двоичный формат, до тех пор, когда он потребуется для печати или просмотра.
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Свойства и события

Компонент TRvNDRWriter имеет свойства и события для управления выводом. AccuracyMethod определяет, каким образом выводятся строки, для получения должного качества печати и просмотра. FileName это файл, который будет создан, если StreamMode содержит, что отличное от smUser. Используйте smFile для больших отчетов (более 10 страниц или с большим количеством рисунков) и smMemory для маленьких отчетов (менее 10 страниц). Для отсылки отчета в файл используйте метод Execute.

7. Компоненты вывода

Описание TRvRenderPreview 
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Компонент TRvRenderPreview берет файл, созданный компонентом TRvNDRWriter и посылает его на экран для просмотра. TRvRenderPreview имеет много методов и событий, которые позволяют программисту создавать сложный, настраиваемый пользовательский интерфейс.

Свойства TRvRenderPreview 

ScrollBox определяет компонент TscrollBox, на котором и рисуется отчет. 

FileName и StreamMode используются аналогично TRvNDRWriter и TRvRenderPreview. 

GridHoriz и GridVert определяют горизонтальное и вертикальное расстояние, в дюймах или метрике, между каждой отметкой, рисуемой с помощью GridPen. 

RulerType совместно с настройками, удобен для разработки точных отчетов, без необходимости производить тестовую печать. 

MarginMethod  и MarginPercent определяет и размер непечатных границ листа. 

ShadowDepth определяет количество пикселей для тени листа.

Monochrome определяет, что вывод на должен быть монохромным или цветным битмапом. Сбрасывается при вызове NextPage или PrevPage.

ZoomInc определяет величину увеличения или уменьшения для ZoomIn и ZoomOut при изменении процента текущего zoom, ZoomFactor.

События TRvRenderPreview 

OnPageChange вызывается, когда сменяется текущая страница и позволяет программисту обновить пользовательский интерфейс для нового номера страницы. 

OnZoomChange вызывается, когда изменяется текущий коэффициент масштабирования, ZoomFactor, что позволяет программисту обновить пользовательский интерфейс для нового коэффициента масштабирования.

Описание TRvRenderPrinter 
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Компонент TRvRenderPrinter принимает файл созданный компонентом TRvNDRWriter и посылает его на текущий принтер. TRvRenderPrinter часто используется для печати из окна просмотра. TRvRenderPrinter это простой компонент, но и он имеет методы и свойства для управления печатью.

Свойства и события TRvRenderPrinter 

FileName это имя файла отчета созданного компонентом TRvNDRWriter, если StreamMode равен smMemory или smFile. Потоковый режим smUser используется, когда программист хочет предоставить свой собственный потоковый объект (любой наследник от TStream) , назначив свойство Stream компоненту TRvNDRWriter, TRvRenderPrinter и/или TRvRenderPreview. У компоненты TrvRenderPrinter отсутствую свои события. Для посылки отчета на принтер сделайте вызов Execute или ExecuteCustom.

Описание TRvRenderPDF 
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Компонент TRvRenderPDF позволяет создавать документы PDF (Adobe Acrobat) прямо из отчета. Шрифты могут быть встроены в документ PDF, путем установки свойства EmbedFonts в TRUE. Качество рисунков, включенных в PDF файл можно установить через указание процента качества в свойстве ImageQuality. Сжатые PDF документы можно создать, если установить свойство UseCompression в TRUE, подключив ZLib в uses и определив событие OnCompress так: 

With TCompressionStream.Create(clMax, OutStream) do try

CopyFrom(InStream, InStream.Size);

finally

Free;

end; { with }

Самый простой путь создания возможностей вывода в приложении – это бросить компонент на форму, которая автоматически зарегистрирует этот формат и стандартные диалоги настройки и просмотра в TRvSystem. Если требуется более автоматический вывод, то можно вызвать метод Render с передачей или объекта NDR TStream или имени файла NDR как единственный параметр.

Описание TRvRenderHTML 
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Компонент TRvRenderHTML преобразовывает поток NDR или файл в HTML страницы. Поддержаны текст, графика, линии и прямоугольники. Результат вывода в формате HTML 4.0 и разработан так, что бы вывод на печать был максимально точным.

Описание TRvRenderRTF 

[image: image28.png]


Компонент TRvRenderRTF преобразовывает поток NDR или файл в формат RTF. Результат вывода в формате RTF и разработан так, что бы вывод на печать был максимально точным. Элементы в документе включаются как отдельные кадры "frames", для поддержки точного позиционирования на странице.

Описание TRvRenderText 
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Компонент TRvRenderText преобразовывает поток NDR или файл в текстовый формат. Поддержаны только текстовые элементы, все остальные объекты, такие как графика или линии игнорируются. Свойство CPI позволяет указать количество символов на дюйм и свойство LPI позволяет указать количество строк на дюйм на выходное устройство. Примечание: конечный вывод на принтер может не совпадать с установками CPI или LPI поскольку в файл не вставляются никакие команды форматирования.

8. Компонент TRvProject

Обзор
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Компонент TRvProject является ключом для доступа к визуальным отчетам, создаваемым с помощью Rave. Обычно к вас только один компонент TRvProject на все приложения, но при нужде Вы можете иметь их столько, сколько нужно. Свойство ProjectFile определяет файл проекта вашего приложения, в котором хранятся все определения отчета. Данный файл имеет расширение .RAV и даже если это единственный файл он может хранить столько определений отчета сколько необходимо. Когда вызывается метод  Open  объекта TRaveReport, то данный файл загружается в память для подготовки к печати или для изменений пользовательским дизайнером. Вы должны обязательно вызвать метод  Close, как только вам не нужен файл проекта или при закрытии вашего приложения. Любые изменения в проекте отчета Вы можете сохранить, вызвав метод Save. TRvProject также имеет несколько свойства и методов, такие как SelectReport, GetReportList, ReportDescToMemo, ReportDesc, ReportName и ReportFullName, что делает эффективным и простым создание интерфейса для ваших пользователей. Посмотрите RAVEDEMO проект, как хороший пример создания интерфейса Rave.

Свойство Engine 

Свойство Engine TRvProject позволяет вам определять альтернативный движок для вывода. Это позволяет вам создавать свои пользовательские диалоги настройки и просмотра через компонент TRvSystem или создавать NDR потоки или файлы через компонент TRvNDRWriter.

Использование TRvProject

Далее показана базовая последовательность шагов, которую Вы должны выполнить при использовании компоненты TrvProject в вашем приложении:

1) Вызовите RvProject.Open; для открытия проекта отчета, определенном в свойстве ProjectFile.

2) Вызовите RvProject.GetReportList(ListBox1.Items,TRUE); для загрузки списка имен отчетов в ListBox1.

3) Когда пользователь щелкнет в ListBox1 (ListBox1.OnClick), 
вызовите RvProject.SelectReport(ListBox1.Items[ListBox1.ItemIndex],TRUE); и затем RvProject.ReportDescToMemo(Memo1);  для выбора текущего отчета и копирования его описание в Memo1.

4) Вызовите RvProject.Execute;  для печати текущего отчета.

5) Вызовите RvProject.Design; вызов дизайнера конченого пользователя для текущего отчета (доступен только через End User Designer License (EUDL)).

6) Вызовите RvProject.Close; для закрытия проекта отчета и освобождения занятой памяти.

Это просто обзор базовых действий для типичного приложения и показано как вызывать методы и свойства TRvProject. Есть также и другие свойства и методы, определенные в основном справочника, что дает вам большие возможности. Для сохранения места в вашем приложении, Rave загружает только Graphics, Standard и Reporting компоненты. Компоненты штрих кодов (Barcode) и другие пользовательские компоненты должны быть зарегистрированы и откомпилированы в приложение явно, если они используются в отчете Rave. Далее список шагов для подключения компонентов штрих кодов в ваше приложение:

1) На форме, которая содержит компонент TRvProject для приложения, добавьте модуль RvCsBars в uses.

2) Определите событие TRvProject.OnCreate и вызовите метод  RaveRegister для модуля RvCsBars:

procedure TReportForm.RvProjectCreate(Sender: TObject);

begin

RvCsBars.RaveRegister;

end;

Два приведенных выше шага требуются для любого пользовательского компонента, который может использоваться в Rave отчете. Если Вы не корректно выполните приведенные шаги, то Вы получите такое сообщение об ошибке "Class TRavePostNetBarcode not found", во время открытия проекта.

Приложение A - Форматирование

Ниже приведен список различных кодов форматирования для каждого типа вывода.

Элементы AlphaNumeric 

	Описание:
	DisplayFormat форматирует значения данные с помощью форматной строки:

	Примеры:
	Format String

#,##0.00

#.#

$,0.00

0.00;(0.00);'-'
	123456.78
-123.0
0.5
0.0

123,456.78
-123.00
0.50
0.00

123456.8
-123
.5
0

$123,456.78
$-123.00
$0.50
$0.00

123456.78
(123.00)
0.50
-----


	Спецификатор
	Представление

	0
	Место для одной цифры. Если форматируемое значение имеет в данном месте цифру, то она будет скопирована в выходную строку, иначе в данную позицию будет помещен  '0'.

	#
	Место для одной цифры. Если форматируемое значение имеет в данном месте цифру, то она будет скопирована в выходную строку, иначе эта позиция останется пустой.

	.
	Разделитель дробной части. Первый символ '.' в форматной строке задает позицию для разделителя. Подлинный символ, вставляемый в строку результата, определяется посредством Number Format в панели управления Windows.

	,
	Разделитель тысяч. Если форматная строка содержит символ ',', то выходная строка  будет делиться на групп по три цифры, слева от десятичного разделителя. Подлинный символ, вставляемый в строку результата, определяется посредством Number Format в панели управления Windows.

	E+
	Научная нотация. Если любая из строк 'E+', 'E-', 'e+', или 'e-' содержится в форматной строке, то число форматируется с использованием научной  нотации. Группа до четырех символов '0' может быть указана сразу за 'E+', 'E-', 'e+', или 'e-' для определения минимально количество цифр экспоненты.  'E+' и 'e+' форматы используются знак плюса для вывода положительных экспонент и знак минуса для отрицательных  экспонент. 'E-' и 'e-' форматы добавляют знак минуса для отрицательных  экспонент.

	'xx'/"xx"
	Символы, заключенные в одинарные или двойные кавычки копируются в строку результата как есть, и не влияют на форматирование.

	;
	Разделитель секций для положительных, отрицательных и нулевых чисел в форматной строке.


Положение самого левого нуля '0' перед десятичным разделителем format string и самого правого нуля после десятичного разделителя в форматной строке определяет диапазон чисел, которые всегда присутствуют в выходной строке.

Число перед форматированием всегда округляется по количеству десятичных позиций ('0' или '#') справа от десятичного разделителя. Если форматная строка не содержит разделителя, число округляется до ближайшего целого числа. 

Если количество символов слева от десятичного разделителя превышает количество позиций в форматной строке, слева от десятичного разделителя, то дополнительные цифры добавляются перед первой позицией слева. 

Можно определить различные форматы для положительных, отрицательных и нулевых чисел в форматной строке, разделяя их с помощью символа ';'.

	Первая секция:
	Форматная строка для всех значений.

	Вторая секция:
	Первая секция определяет формат для положительных и нулевых чисел, а вторая секция для отрицательных чисел.

	Третья секция:
	Первая секция определяет формат для положительных чисел,  вторая для отрицательных чисел, а третья для нулевых чисел.


Если секция для нулевых или отрицательных чисел пустая, то есть если даже есть разделители секций, то все равно применяется секция для положительных чисел. Если секция для положительных чисел пустая или вся форматная строка пустая, то для форматирования используется  общее форматирование для чисел с плавающей запятой и с точность в 15 цифр.

Элементы Date / Time 

Для элементов типа даты или времени можно использовать следующие форматные коды. Форматные спецификаторы не чувствительны к регистру символов. Если форматный параметр пустой, то форматируется, как будто был применен спецификатор 'c'. Доступны следующие спецификаторы: 

	Примеры:
	dddd, mmmm d, yyyy
	=>
	Monday, September 21 1998

	
	d mmm yy
	=>
	21 Sep 98


	Спецификатор
	Вывод

	c
	Показывает дату, используя формат из глобальной переменной ShortDateFormat. Время не отображается, если дробная часть DateTime равна нулю.

	d
	Показывает день без ведущего нуля (1-31).

	dd
	Показывает день с ведущим нулем (01-31).

	ddd
	Показывает день, как аббревиатуру (Sun-Sat), используя строки из глобальной переменной ShortDayNames.

	dddd
	Показывает полное название дня (Sunday-Saturday), используя строки из глобальной переменной LongDayNames.

	ddddd
	Показывает дату, используя формат из глобальной переменной ShortDateFormat.

	dddddd
	Показывает дату, используя формат из глобальной переменной LongDateFormat.

	m
	Показывает месяц без ведущего нуля (1-12). Если вслед за спецификатором следует спецификатор h или hh, то вместо месяца показываются минуты.

	mm
	Показывает месяц с ведущим нулем (01-12). Если вслед за спецификатором следует спецификатор h или hh, то вместо месяца показываются минуты.

	mmm
	Показывает месяц, как аббревиатуру (Jan-Dec), используя строки из глобальной переменной ShortMonthNames.

	mmmm
	Показывает полное название месяца (January-December), используя строки из глобальной переменной LongMonthNames.

	yy
	Показывает год, как двухзначный номер (00-99).

	yyyy
	Показывает год, как четырехзначный номер (0000-9999).

	h
	Показывает час без ведущего нуля (0-23).

	hh
	Показывает час с ведущим нулем (00-23).

	n
	Показывает минуты без ведущего нуля (0-59).

	nn
	Показывает минуты с ведущим нулем (00-59).

	s
	Показывает секунды без ведущего нуля (0-59).

	ss
	Показывает секунды с ведущим нулем (00-59).

	t
	Показывает время, используя формат из глобальной переменной ShortTimeFormat.

	tt
	Показывает время, используя формат из глобальной переменной LongTimeFormat.

	am/pm
	Показывает время,  используя 12-часовой формат для спецификаторов h или hh, и показывает 'am' для времени до полудня, и 'pm' для времени после полудня. В спецификаторе am/pm можно использовать малые, большие или смешанные буквы, но результат будет показан корректно.

	a/p
	Показывает время,  используя 12-часовой формат для спецификаторов h или hh, и показывает 'a' для времени до полудня, и 'p' для времени после полудня. В спецификаторе am/pm можно использовать малые, большие или смешанные буквы, но результат будет показан корректно.

	ampm
	Показывает время,  используя 12-часовой формат для спецификаторов h или hh, и показывает содержимое глобальной переменной TimeAMString для времени до полудня, и TimePMString для времени после полудня. 

	"/"
	Показывает разделитель даты, используя значение из глобальной переменной DateSeparator.

	:
	Показывает разделитель времени, используя значение из глобальной переменной TimeSeparator.

	'xx'/"xx"
	Символы, заключенные в одинарные или двойные кавычки копируются в строку результата как есть, и не влияют на форматирование.


Приложение B – Горячии клавиши

Ниже приведен список различных горячих клавиш, которые могут быть использованы. Смотрите Preferences - Shortcuts для просмотра назначенных клавиш или назначения своих собственных.

Дизайнер страниц или дерево проекта

	Click
	Выбирает данный компонент

	Right Click
	Показывает контекстное меню для данного компонента

	Shift Alt Click
	Добавляет все компоненты того же типа, как компонент, на котором щелкнули в список выбора текущей страницы дизайнера

	Shift Ctrl Click
	Добавляет все подчиненные компоненты в список выбора

	Shift Click
	На компоненте переключает выбор данного компонента. Может использоваться для выбора нескольких компонент.


Только дизайнер страниц
	Click
	На пустой области дизайнера страниц снимает отметку со всех компонент

	Ctrl + Arrow Keys
	Перемещает выбранный компонент в направлении стрелки

	Ctrl C / Ctrl Ins
	Копирует выбранное в буфер обмена

	Ctrl Click
	Центрирует окно дизайна относительно выбранной позиции

	Ctrl F4
	Выгружает текущую глобальную страницу

	Ctrl V / Shift Ins
	Вставляет содержимое буфера обмена в страницу дизайнера

	Ctrl X / Shift Del
	Вырезать в буфер обмена

	Delete
	Удалить текущие отмеченные компоненты

	Escape
	Смена выбора к хозяину текущего компонента

	F9
	Выполняет текущий отчет 

	F11
	Переключает между страницами дизайнера и панелью свойств

	Shift + Arrow Keys
	Меняет размер выбранных компонент 
Up
=  уменьшение высоты, 
Down
=  увеличение высоты, 
Left
=  уменьшение ширины, 

Right
=  увеличение ширины


Только дерево проекта 

	Alt Drag
	DataField компонент на страницу дизайнера – создает текстовый компонент

	Alt Drag
	Выбранный компонент на контейнер компонента в дереве проекта – создает компонент назначения (должен быть контейнером компонента подобно секциям или регионам)  - хозяин всех выбранных компонент 

	Ctrl Drag
	DataField компонент page designer - создает DataText компонент 

	Ctrl Drag
	компонент на страницу дизайнера - создает копию компонента

	Double Click
	На узле глобальной страницы – загружает выбранную страницу в дизайнер страниц

	Double Click
	На узле отчета – активирует выбранный отчет 


Приложение C - Справочник

Список, приведенный ниже, показывает все составляющие системы RAVE. Составляющие определены по их типам, категориям, членам каких компонент они являются, короткое описание и отношения с остальными свойствами. Значение по умолчанию, показывается когда они применимы.

Abort метод 
Объявление

procedure Abort;

Категория

Control

Component/Class

TBaseReport

Описание

Данный метод  прерывает печать отчета и устанавливает свойство Aborted в TRUE.

ПРИМЕЧАНИЕ: 
Abort вызывает «тихое» исключение Abort, которое прерывает выполнение текущего потока.

Обязательно используйте для обработки исключений, (try...finally) для восстановления ресурсов, которые могли быть выделены  в вашем коде

См. также
Aborted, Execute

Пример

Delphi

procedure TRpStatusForm.CancelButtonClick(Sender:TObject);

begin

RvNDRWriter1.Abort;

end;

C++Builder

void __fastcall

TRpStatusForm::CancelButtonClick(TObject* Sender)

{

RvNDRWriter1->Abort();

}
Aborted свойство (read only)
Объявление

Property Aborted: boolean;

Категория

Control

Component/Class

TBaseReport

Описание
Данное свойство устанавливает в TRUE после вызова Abort.

См. также

Abort

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.Execute;

if RvNDRWriter1.Aborted then begin

StatusFormat := #13 + 'Report Canceled!';

end else begin

StatusFormat := #13 + 'Report Completed!';

end; { else }

UpdateStatus;

C++Builder
rp->Execute();

if (rp->Aborted) {

rp->StatusFormat = "\nReport Canceled!";

} else {

rp->StatusFormat = "\nReport Completed!";

}

rp->UpdateStatus();
AbortPage метод 
Объявление
procedure AbortPage;

Категория

Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод прерывает печать текущей страницы и начинает печать новую страницу.

См. также
Abort

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.AbortPage;

C++Builder
rp->AbortPage();

AccuracyMethod  свойство (read/write/published)
Объявление
Property AccuracyМетод : TAccuracyМетод ;

Значение по умолчанию
amAppearance {TRvNDRWriter}, amPositioning {TRvSystem}

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание

Данное свойство управляет записью текста в файл отчета. Если AccuracyMethod равен amPositioning, тогда текст записывается таким образом, что бы получить максимальное качество и на экране и на принтере. Если это равно amAppearance, тогда текстовая строка записывается обычным образом. Проблема с amAppearance в том, что на экранные шрифты имеют другой размер, чем принтерные. Поэтому, текстовые строки могут оказаться короче или длиннее при просмотре, чем при печати.

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.AccuracyМетод  := amAppearance;

C++Builder
RvNDRWriter1->AccuracyМетод  = amAppearance;
Active свойство (read/write)
Объявление
Property Active: Boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Вы можете сменить или получить состояние проекта отчета, с помощью этого свойства. Установка Active в TRUE равносильна вызову метода Open, а Установка Active в FALSE равносильна вызову метода Close.

См. также
Close, OnAfterClose, OnAfterOpen, OnBeforeClose, OnBeforeOpen, Open

Пример
Same as RaveProject1.Open;

Delphi

RvProject1.Active := TRUE; { Same as RvProject1.Open; }

C++Builder
RvProject1->Active = TRUE;

Active свойство (read/write)
Объявление
Property Active: boolean read FActive write FActive

Значение по умолчанию
TRUE

Категория
Render

Component/Class
TRpRender

Описание
В диалоге Print Setup, выберите параметр печать в файл. Типы файлов можно выбрать из выпадающего списка. Установка свойства в TRUE, которое по умолчанию, приводит к печати компонента.

См. также
DisplayName

AdjustLine метод 
Объявление
procedure AdjustLine;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод позволяет настроить текущий текстовый курсор так, чтобы текущая строка размещалась корректно, ниже предыдущей строки, после изменения размера шрифта. Используйте AdjustLine тогда, когда вы хотите сбросить высоту строки и строку шрифта после того, как курсор уже на следующей строке.

См. также
ResetLineHeight

Пример
Delphi

SetFont('Arial',14);

Println('This is the first line of text');

SetFont('Arial',10);

AdjustLine;

Println('This is the second line of text');

C++Builder
rp->SetFont("Arial",14);

rp->Println("This is the first line of text");

rp->SetFont("Arial",10);

rp->AdjustLine();

rp->Println("This is the second line of text");
AllowAll метод 
Объявление
procedure AllowAll;

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод позволяет сбросить все действительные назначения, после того, как они были изменены посредством AllowPreviewOnly или AllowPrinterOnly.

См. также
AllowPreviewOnly, AllowPrinterOnly

Пример
Draw a line on the preview screen only

Delphi

AllowPreviewOnly;

MoveTo(1.5,1.5);

LineTo(6.5,1.5);

AllowAll;

C++Builder
rp->AllowPreviewOnly();

rp->MoveTo(1.5,1.5);

rp->LineTo(6.5,1.5);

rp->AllowAll();
AllowPreviewOnly метод 
Объявление
procedure AllowPreviewOnly;

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод позволяет сбросить все действительные назначения в preview only, Любые команды печати теперь будут посылаться только в окно просмотра. Метод может быть очень полезным для печати элементов, которые Вы хотите, что бы появились только на экране, но не на принтере. (Такие как расширения ярлыков для TLabelShell компонента).

См. также
AllowAll, AllowPrinterOnly

Пример
See AllowAll

AllowPrinterOnly метод 
Объявление
procedure AllowPrinterOnly;

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод позволяет сбросить все действительные назначения в printer only, Любые команды печати теперь будут посылаться только на принтер. Метод может быть очень полезным для печати элементов, которые Вы хотите, что бы появились только на принтере, но не на экране просмотра. 

См. также
AllowAll, AllowPreviewOnly

Пример
See AllowAll

Append метод 
Объявление
procedure Append(Text: string);

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод позволяет добавить текст в конец буфера memo.

См. также
Insert

Пример
Delphi

MemoBuf.Append(' This is a new sentence on the end.');

C++Builder
MemoBuf->Append(" This is a new sentence on the end.");

AppendMemoBuf метод 
Объявление
procedure AppendMemoBuf(MemoBuf: TMemoBuf);

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Добавляет текущий буфер MemoBuf к текущему буферу memo.

См. также
InsertMemoBuf

Пример
Delphi

MemoBuf1.AppendMemoBuf(MemoBuf2);

C++Builder
MemoBuf1->AppendMemoBuf(MemoBuf2);
Arc метод 
Объявление
procedure Arc(X1,Y1,X2,Y2,X3,Y3,X4,Y4: double);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует дугу внутри ограничивающего прямоугольника, определенного координатами (X1,Y1) и (X2,Y2). Начинает в точке пересечения линии между центром эллипса ((X1+X2) / 2.0,(Y1+Y2) / 2.0) и точкой (X3,Y3) и рисуется по часовой стрелке, пока не достигнет пересечения линии между центром эллипса  и точки (X4,Y4).

См. также
Ellipse, Pie

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.Arc(1.0,1.0,3.0,3.0,3.0,2.0,0.0,0.0);

C++Builder
RvNDRWriter1->Arc(1.0,1.0,3.0,3.0,3.0,2.0,0.0,0.0);

AscentHeight свойство (read only)
Объявление
Property AscentHeight: double;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Возвращает высоту линии шрифта выше базовой линии.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Применимо только к линии шрифта, а не текущему текстовому шрифту.

См. также
DescentHeight, FontHeight, LineHeight

AssignFont метод 
Объявление
procedure AssignFont(Font: TFont);

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Выбирает текущий шрифт для объекта TFont из списка.

См. также
SetFont

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.AssignFont( FontDialog1.Font );

C++Builder
RvNDRWriter1->AssignFont( FontDialog1->Font );

BarBottom свойство (read/write)
Объявление
Property BarBottom: double;

Значение по умолчанию
pjLeft

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Устанавливает или возвращает положение нижней части полоски штрихового кода. Положение читаемого кода управляется свойствами PrintReadable и PrintTop.

См. также
BarTop, Bottom, PrintReadable, PrintTop

Пример
See Create { bar code }

BarCodeJustify свойство (read/write)
Объявление
Property BarCodeJustify: TPrintJustify

Значение по умолчанию
pjLeft

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Определяет, что штрих код печатается относительно свойства Position.

pjLeft99
- Печатает штрих код выравненый влево к Position

pjCenter
- Печатает штрих код выравненый по центру к Position

pjRight
- Печатает штрих код выравненый вправо к Position

См. также
Center, Left, Position, Right

Пример
equivalent to Center := 2.5;

Delphi

Position := 2.5;

BarCodeJustify := pjCenter;

C++Builder
rp1->Position = 2.5;

rp1->BarCodeJustify = pjCenter;
BarCodeRotation свойство (read/write)
Объявление
Property BarCodeRotation: TBarCodeRotation

Значение по умолчанию
Rot0

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Данное свойство позволяет печатать штрих код в четырех различных направлениях. Опорная точка поворота – верхний левый угол штрих кода.

Rot0
- поворота нет

Rot90
- поворот на 90 градусов, относительно страницы

Rot180
- поворот на 180 градусов, относительно страницы

Rot270
- поворот на 270 градусов, относительно страницы

См. также
Left, Top

Пример
Печать штрих кода сверху - вниз

Delphi

BarCodeRotation := Rot180;

C++Builder
rp1->BarCodeRotation = Rot180;
BarHeight свойство (read/write)
Объявление
Property BarHeight: double;

Значение по умолчанию
0.5 ( PostNet 0.125 )

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Устанавливает или возвращает высоту полоски.

См. также
BarWidth

Пример
Печатать полоски в 3/10 дюйма

Delphi

BarHeight := 0.3;

C++Builder
rp1->BarHeight = 0.3;

BarTop свойство (read/write)
Объявление
Property BarTop: double;

Значение по умолчанию
0

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Устанавливает или возвращает положение верха штрих кода. Положение читаемого текста управляется свойствами PrintReadable и PrintTop.

См. также
BarBottom, PrintReadable, PrintTop, Top

Пример
Delphi

BarCode1.BarTop := 0.5;

C++Builder
BarCode1->BarTop = 0.5;
BarWidth свойство (read/write)
Объявление
Property BarWidth: double

Значение по умолчанию
0.01 (PostNet 0.020)

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Устанавливает или возвращает значение ширины узкой полоски штрих кода.

См. также
BarHeight, Width

Пример
Устанавливает ширину узкой полоски в 2/100

Delphi

BarWidth := 0.02;

C++Builder
rp1->BarWidth = 0.02;

BaseReport свойство (read/write)
Объявление
Property BaseReport: TBaseReport

Значение по умолчанию
nil

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Устанавливает или возвращает печатающий объект, через который будет печататься memo. Есть несколько методов, которым требуется это свойство инициализировать перед печатью.

См. также
MemoHeightLeft, MemoLinesLeft, PrintHeight, PrintLines

Пример
Delphi

MemoBuf.BaseReport := Sender as TBaseReport;

C++Builder
MemoBuf->BaseReport = dynamic_cast<TBaseReport*>(Sender);
BaseReport свойство (read/write)
Объявление
Property BaseReport: TBaseReport

Значение по умолчанию
nil

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Устанавливает или возвращает печатающий объект, через который будет печататься штрих код. Данное свойство обычно устанавливается в конструкторе Create.

См. также
Create_TRpBarsBase

Пример
Delphi

Barcode1.BaseReport := ( Sender as TBaseReport );

C++Builder
Barcode1->BaseReport = dynamic_cast<TBaseReport*>(Sender);
BaseReport свойство (read/write)
Объявление
Property BaseReport: TBaseReport

Значение по умолчанию
nil

Категория
Control

Component/Class
TRvSystem

Описание
Предоставляет доступ к объекту TbaseReport, который создан в RvSystem, базовый класс для классов вывода. Данное свойство будет установлено в nil после вызова метод  Execute. Обычно нет необходимости для доступа к этому свойству, поскольку объект TBaseReport передается как параметр Sender во всех события печати.

См. также
Execute

Пример
Delphi

RvSystem1.BaseReport.Print('This is a test');

или

with Sender as TBaseReport do begin

Print('This is a test'); { Equivalent code inside OnPrint Событие }

end; { with }

C++Builder
rp1->BaseReport->Print("This is a test");
Bins свойство (read only)
Объявление
Property Bins: TStrings;

Значение по умолчанию
(список bins для Значение по умолчанию printer)

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает объект TstringList, который содержит все подающие лотки (bins) для текущего принтера.

См. также
SelectBin, SupportBin, TStrings

Пример
Выводит список лотков 

Delphi

ListBox1.Items := RvNDRWriter1.Bins;

C++Builder
ListBox1->Items = RvNDRWriter1->Bins;

BKColor свойство (read/write)
Объявление
Property BKColor: TColor;

Значение по умолчанию
clWhite

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает или устанавливает текущий цвет для фона, для текстового вывода.

См. также
TColor, TextBKMode

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.BKColor := clWhite;

C++Builder
RvNDRWriter1->BKColor = clWhite;
Bold свойство (read/write)
Объявление
Property Bold: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает или устанавливает атрибут Жирный (bold) для текущего шрифта.

См. также
Italic, Strikeout, Underline

Пример
Delphi

with RvNDRWriter1 do begin

Bold := TRUE;

Print( 'Bold Text' );

Bold := FALSE;

end; { with }

C++Builder
rp1->Bold = TRUE;

rp1->Print( "Bold Text" );

rp1->Bold = FALSE;

Bottom свойство (read/write)
Объявление
Property Bottom: double;

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Устанавливает или возвращает нижнюю позицию штрих кода. Значение данного свойства включает читаемый текст, если он печатается.

См. также
BarBottom, PrintReadable, PrintTop

BottomWaste свойство (read only)
Объявление
Property BottomWaste: double;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает или устанавливает непечатную область на нижней стороне страницы, на которой принтер не может печатать информацию. Это хорошая идея убедиться, что границы отчета больше или равны этой области.

См. также
LeftWaste, MarginBottom, RightWaste, TopWaste

Пример
See LeftWaste

BoxLineColor свойство (read/write)
Объявление
Property BoxLineColor: TColor;

Значение по умолчанию
clBlack

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство позволяет определить цвет, назначенный с помощью SetTab, для рисования сторон табулированных блоков (tab boxes).

См. также
SetTab, Tab, TabColor, TColor

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.BoxLineColor := clGreen;

C++Builder
RvNDRWriter1->BoxLineColor = clGreen;
BrushCopy метод 
Объявление
procedure BrushCopy(const Dest: TRect; Bitmap: TBitmap; const Source: TRect; Color: TColor);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Копирует часть битмапа, указанную прямоугольником Source на канву принтера. Цвет битмапа замещается цветом кисти из канвы приемника. Прямоугольник Dest определяет регион для копирования битмапа.

См. также
CreateRect, TColor, TRect

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.BrushCopy(DestRect, UserBMP, SrcRect, clBlack);

C++Builder
RvNDRWriter1->BrushCopy(DestRect, UserBMP, SrcRect, clBlack);

Buffer свойство (read only)
Объявление
Property Buffer: ^Array[ 0..MaxBufSize ] of Char;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Это свойство является указателем на буфер, используемый TMemoBuf.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Обычно нет нужды, для доступа к этому свойству.

См. также
LoadFromFile, SetData, Text

BufferInc свойство (read/write)
Объявление
Property BufferInc: longint;

Значение по умолчанию
256

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данное свойство управляет наращиванием буфера memo при смене его размера. Установка данного свойства в 1 сделает размер буфера абсолютно равным размеру текста, но это будет не очень эффективно при увеличении или уменьшении его размера. Установка этого свойства в большее значение сделает редактирования  буфера memo более эффективным.

См. также
MaxSize

Пример
Delphi

MemoBuf.BufferInc := 128;

C++Builder
MemoBuf->BufferInc = 128;

CacheDir свойство
Объявление
Property CacheDir: String read FCacheDir write FCacheDir

Категория
Render

Component/Class
TRpRender

Описание
Если вы запускаете HTML компонент с сервера, то установка CacheDir указать где будут храниться временные файлы картинок.

См. также
ServerMode

CalcGraphicHeight метод 
Объявление
function CalcGraphicHeight(Width: double; Graphic: TGraphic); double;

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод может рассчитать и вернуть значение новой высоты свойство Height объекта Graphic, базируясь на значении свойства Width при обслуживании оригинального коэффициента Graphic. Это может использоваться, для определения достаточно ли места на странице, перед попыткой печати. Можно использовать и для битмапов и для метафайлов.

См. также
CalcGraphicWidth, PrintBitmap, PrintBitmapRect, StretchDraw

Пример
Delphi

Bitmap := TBitmap.Create;

Bitmap.LoadFromFile('RpDEMO.BMP');

PrintBitmapRect(X1, Y1, X1 + 3.0,

Y1 + CalcGraphicHeight(3.0,Bitmap),Bitmap);

Bitmap.Free;

C++Builder
Graphics::TBitmap* Bitmap;

Bitmap = new Graphics::TBitmap();

Bitmap->LoadFromFile("RpDEMO.BMP");

rp->PrintBitmapRect(X1, Y1, X1 + 3.0,

Y1 + rp->CalcGraphicHeight(3.0,Bitmap),Bitmap);

delete Bitmap;
CalcGraphicWidth метод 
Объявление
function CalcGraphicWidth(Height: double; Graphic: TGraphic): double;

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод может рассчитать и вернуть значение новой ширины свойство Width объекта Graphic, базируясь на значении свойства Height при обслуживании оригинального коэффициента Graphic. Можно использовать и для битмапов и для метафайлов.

См. также
CalcGraphicHeight, PrintBitmap, PrintBitmapRect, StretchDraw

Пример
Delphi

Bitmap := TBitmap.Create;

Bitmap.LoadFromFile('RpDEMO.BMP');

PrintBitmapRect(X1, Y1,

X1 + CalcGraphicWidth(3.0,Bitmap), Y1 + 3.0,Bitmap);

Bitmap.Free;

C++Builder
Graphics::TBitmap* Bitmap;

Bitmap = new Graphics::TBitmap();

Bitmap->LoadFromFile("RpDEMO.BMP");

rp->PrintBitmapRect(X1, Y1,

X1 + rp->CalcGraphicHeight(3.0,Bitmap),3.0,Bitmap);

delete Bitmap;
Canvas свойство (read only)
Объявление
Property Canvas: TCanvas;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
This метод  returns the TCanvas object that is being printed on.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Прямое управление канвой не поддержано в TRvNDRWriter (и также в TRvRenderPrinter и TRvRenderPreview).

См. также
RpDev, TCanvas

Пример
Сохранить текущую канву.

Delphi

RvNDRWriter1.Canvas.Pen := SavePen;

C++Builder
RvNDRWriter1->Canvas->Pen = SavePen;

Center свойство (read/write)
Объявление
Property Center: double;

Значение по умолчанию
relative to Left and Right Свойства

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Устанавливает или возвращает позицию для центра по горизонтали штрих кода. Когда значение назначается свойству Center, то также устанавливается свойство BarCodeJustify в pjCenter.

См. также
BarCodeJustify, Left, Position, Right

Пример
Delphi

Barcode1.Center := (SectionLeft + SectionRight) / 2.0;

C++Builder
Barcode1->Center = (rp1->SectionLeft + rp1->SectionRight)/2.0;
CheckSum свойство (read only)
Объявление
Property CheckSum: boolean;

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Данное свойство возвращает контрольную сумму символов, которая рассчитывается с использованием текущего значения свойства Text. Если UseChecksum установлено в TRUE, то это значение автоматически включается в штрих код.

См. также
UseChecksum

Chord метод 
Объявление
procedure Chord(X1,Y1,X2,Y2,X3,Y3,X4,Y4: double);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует хорду внутри эллипса, ограниченного прямоугольником (X1,Y1) и (X2,Y2). Рисование хорды начинается на пересечении линии нарисованной между центром эллипса ((X1+X2)/2.0, (Y1+Y2)/2.0) и точкой (X3,Y3) и рисует линию между центром эллипса и точкой (X4,Y4).

См. также
Ellipse

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.Chord(1.0,1.0,3.0,3.0,0.0,0.8,3.0,2.0);

C++Builder
RvNDRWriter1->Chord(1.0,1.0,3.0,3.0,0.0,0.8,3.0,2.0);
Clear метод 
Объявление
procedure Clear;

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данный метод может удалить TImage из просмотра TScrollBox и обновить экран. Данный метод  может быть использован для очистки просмотра без разрушения формы просмотра.

См. также
ScrollBox

Пример
Clear the preview screen

Delphi

RvRenderPreview1.Clear;

C++Builder
RvRenderPreview1->Clear();

ClearAllTabs метод 
Объявление
procedure ClearAllTabs;

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод может очистить атрибуты текущего табулированного блока и также все сохраненные установки. Этот вызов обычно не требуется, поскольку все установки чистятся при окончании отчета.

См. также
ClearTabs, SaveTabs

Пример
Clear all tabs, including saved tabs

Delphi

ClearAllTabs;

C++Builder
rp1->ClearAllTabs();
ClearColumns метод 
Объявление
procedure ClearColumns;

Категория
Column

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод удаляет все текущие установки колонок.

См. также
SetColumns, SetColumnWidth

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.ClearColumns;

C++Builder
RvNDRWriter1->ClearColumns();

ClearRaveBlob метод 
Объявление
procedure ClearRaveBlob;

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод может очистить текущий загруженный проект отчета из формы приложения. Вы не должны вызывать эту функцию, поскольку нормальный метод очистки загруженного проекта делается через свойство RvProject.StoreRAV.

См. также
LoadRaveBlob, RaveBlobDateTime, SaveRaveBlob, StoreRAV

Пример
Delphi

RvProject1.ClearRaveBlob;

C++Builder
RvProject1->ClearRaveBlob();
ClearTabs метод 
Объявление
procedure ClearTabs;

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод удаляет все текущие установки табуляции, но оставляет сохраненные установки.

См. также
ResetTabs, SetTab

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.ClearTabs;

C++Builder
RvNDRWriter1->ClearTabs();

Close метод 
Объявление
procedure Close;

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод закрывает проект отчета и выгружает его из памяти. Если Вы вызывали метод  Open из TRvProject, Вы должны обязательно вызвать этот метод до закрытия приложения.

См. также
Active, OnAfterClose, OnAfterOpen, OnBeforeClose, OnBeforeOpen, Open

Пример
Delphi

RvProject1.Close;

C++Builder
RvProject1->Close();
CodePage свойство (read/write)
Объявление
Property CodePage: TCodePage128;

Значение по умолчанию
cpCodeA

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Указывает, какой код Code A, Code B или Code C используется.

cpCodeA
устанавливает 128 вывод в Code A

cpCodeB
устанавливает 128-вывод в Code B

cpCodeC
устанавливает 128-выход в Code C

Пример
установить 128 вывод в C

Delphi

CodePage := cpCodeC;

Text := '125692';

C++Builder
Barcode1->CodePage = cpCodeC;

Barcode1->Text = "125692";
Collate свойство (read/write)
Объявление
Property Collate: boolean

Значение по умолчанию
(одинаково с параметром collation для «printer - Значение по умолчанию»)

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство разрешает или запрещает collation (порядок вывода страниц копий).

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Данное свойство поддержано только в Delphi 2.0, а в Delphi 1.0 всегда возвращает FALSE. Не все принтеры поддерживают collation, используйте SupportCollate для определения доступности данной возможности.

См. также
SupportCollate

Пример
Delphi

if SupportCollate then begin

Collate := TRUE;

end; { if }

C++Builder
if (rp1->SupportCollate()) {

rp1->Collate = TRUE;

}
ColumnEnd свойство (read only)
Объявление
Property ColumnEnd: double;

Категория
Column

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство может вернуть горизонтальную конечную позицию текущей колонки. Это можно использовать для печати буфера memo внутри колонки.

См. также
ColumnNum, SetColumns, SetColumnWidth

Пример
Печать буфера memo.

Delphi

SetColumns(3,0.25);

MemoBuf.PrintStart := ColumnStart;

MemoBuf.PrintEnd := ColumnEnd;

PrintMemo(MemoBuf, ColumnLinesLeft, FALSE);

C++Builder
rp->SetColumns(3,0.25);

MemoBuf->PrintStart = rp->ColumnStart;

MemoBuf->PrintEnd = rp->ColumnEnd;

rp->PrintMemo(MemoBuf, rp->ColumnLinesLeft(), FALSE);
ColumnLinesLeft свойство
Объявление
function ColumnLinesLeft: integer;

Категория
Column

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод возвращает количество строк, которые могут быть напечатаны до конца секции текущей колонки, плюс все строки в оставшихся колонках. Количество включает текущую строку.

См. также
Все методы, LinesLeft, SectionBottom

Пример
Delphi

SetColumns(4, 0.5);

while ColumnLinesLeft > 0 do begin

Println(IntToStr( LinesLeft) + '/' +

IntToStr(ColumnLinesLeft) + '/' +

IntToStr(LineNum) + '/' +

IntToStr(ColumnNum) );

end; { while }

C++Builder
rp->SetColumns(4, 0.5);

while (rp->ColumnLinesLeft() > 0) {

rp->Println(IntToStr(rp->LinesLeft()) + AnsiString("/") +

IntToStr( rp->ColumnLinesLeft()) +

AnsiString("/") +

IntToStr( rp->LineNum) + AnsiString("/") +

IntToStr( rp->ColumnNum) );

}/ while
ColumnNum свойство (read/write)
Объявление
Property ColumnNum: integer;

Значение по умолчанию
1

Категория
Column

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство может вернуть или установить номер текущей колонки, на которой находится курсор.

См. также
Columns, SetColumns, SetColumnWidth

Пример
Delphi

CurrColNum := RvNDRWriter1.ColumnNum;

C++Builder
CurrColNum = RvNDRWriter1->ColumnNum;

Columns свойство (read only)
Объявление
Property Columns: integer;

Категория
Column

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает количество колонок, которые доступны после последнего вызова SetColumns или SetColumnWidth.

См. также
ColumnNum, SetColumns, SetColumnWidth

Пример
Delphi

CurrColumns := RvNDRWriter1.Columns;

C++Builder
CurrColumns = RvNDRWriter1->Columns;
ColumnStart свойство (read only)
Объявление
Property ColumnStart: double;

Категория
Column

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство может вернуть горизонтальную начальную позицию текущей колонки. Это может быть использовано для печати буфера memo внутри колонки.

См. также
ColumnNum, SetColumns, SetColumnWidth

Пример
Delphi

CurrColStart := RvNDRWriter1.ColumnStart;

C++Builder
CurrColStart := RvNDRWriter1->ColumnStart;

ColumnWidth Свойство (read only)
Объявление
Property ColumnWidth: double;

Категория
Column

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает ширину текущей колонки.

См. также
SetColumns, SetColumnWidth

Пример
Delphi

CurrColWidth := RvNDRWriter1.ColumnWidth;

C++Builder
CurrColWidth := RvNDRWriter1->ColumnWidth;
ConstraintHeightLeft метод 
Объявление
function ConstraintHeightLeft(Constraint: double): double;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод возвращает необходимую высоту для печати буфера memo для текущего шрифта между PrintStart и PrintEnd. Тем не менее, для скорости, данный метод останавливает обработку, когда высота превышает параметр Constraint.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Вы обязаны инициализировать TMemoBuf.BaseReport до вызова данного метода.

См. также
MemoHeightLeft, PrintEnd, PrintMemo, PrintStart, TMemoBuf

Пример
Delphi

MemoBuf.BaseReport := Sender as TBaseReport;

HeightLeft := MemoBuf.ConstraintHeightLeft(5.0);

C++Builder

MemoBuf->BaseReport = rp;

HeightLeft = MemoBuf->ConstraintHeightLeft(5.0);
Copies свойство (read/write/published)
Объявление
Property Copies: integer;

Значение по умолчанию
1

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает или устанавливает текущее количество копий отчета, посылаемое на принтер.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Не все принтеры поддерживают данную возможность, обычно это не лазерные принтеры. Используйте MaxCopies для определения такой возможности. Для этих принтеров, просто вызовите печать отчета несколько раз или TRvNDRWriter и TRvRenderPrinter для ускорения генерации отчета. Используйте значение 0, для использования настроек, определенных в TPrinterSetupDialog.

См. также
MaxCopies

Пример

Печать трех копий.

Delphi

RvNDRWriter1.Copies := 3;

C++Builder
RvNDRWriter1->Copies = 3;

CopyRect метод 
Объявление
procedure CopyRect(const Dest: TRect; Canvas: TCanvas; const Source: TRect);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод копирует часть картинки определенной прямоугольником Source из другой канвы на канву принтера, определенную прямоугольником Dest.

См. также
CreateRect, TCanvas, TRect

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.CopyRect( DstRect, DstCanvas, SrcRect);

C++Builder
RvNDRWriter1->CopyRect( DstRect, DstCanvas, SrcRect);
CR метод 
Объявление
procedure CR;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод выполняет перевод каретки, который перемещает горизонтальный текстовый курсор на начало текущей строки. Начало текущей строки определяется или текущим значением SectionLeft или значением ColumnStart, если используются колонки.

См. также
ColumnStart, LF, NewLine, SectionLeft

Пример
Delphi

with RvNDRWriter1 do begin

SectionLeft := 3.0;

Println('This text is 3 inches from left');

SectionLeft := 1.0;

CR;

end; { with }

C++Builder
rp->SectionLeft = 3.0;

rp->Println("This text is 3 inches from left");

rp->SectionLeft = 1.0;

rp->CR();
Create метод 
Объявление
constructor Create(AOwner: TComponent);

Категория
Misc

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный конструктор должен быть вызван для создания экземпляра компонента. Этот конструктор не должен вызываться, если компонент помещается визуально на форму.

См. также
Destroy

Пример
Динамическое создание компонента Rave.

Delphi

var MyReportPrinter: TRvNDRWriter;

begin

MyReportPrinter := TRvNDRWriter.Create(self);

with MyReportPrinter do try

MarginTop := 1.0;

MarginBottom := 1.5;

MarginRight := 1.0;

MarginLeft := 1.0;

OnPrint := MyOnPrintМетод ;

Execute;

finally

Free; { This will call the Destroy метод  }

end; { with }

end;

C++Builder
TRvNDRWriter* rp1;

rp1 = new TRvNDRWriter(this);

try {

rp1->MarginTop = 1.0;

rp1->MarginBottom = 1.5;

rp1->MarginRight = 1.0;

rp1->MarginLeft = 1.0;

rp1->OnPrint = MyOnPrintМетод ;

rp1->Execute();

}

__finally {

delete rp1;

}/ tryf
Create метод 
Объявление
constructor Create( BaseRpt: TBaseReport );

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Данный конструктор должен быть вызван для создания экземпляра Bar Code Class. Текущий объект отчета должен быть указан в параметре BaseRpt.

См. также
BaseReport (bar code)

Пример
Delphi

BarCode1 := TRpBarsPostNet.Create(Sender as TBaseReport);

with BarCode1 do begin

BarHeight := 0.125;

BarWidth := 0.020;

UseChecksum := TRUE;

Text := '85283-3558'; {'-' will be stripped}

Left := MarginLeft + 1.0;

Print;

end; {if}

BarCode1.Free;

C++Builder
TBaseReport* rp = dynamic_cast<TBaseReport*>(Sender);

TRpBarsPostNet* bc1 = new TRpBarsPostNet(rp);

bc1->BarHeight = 0.125;

bc1->BarWidth = 0.020;

bc1->UseChecksum = TRUE;

bc1->Text = "85283-3558"; / "-" will be stripped

bc1->Left = rp->MarginLeft + 1.0;

bc1->Print();

delete bc1;
CreateBrush метод 
Объявление
function CreateBrush(NewColor: TColor; NewStyle: TBrushStyle; NewBitmap: TBitmap): TBrush;

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод создает объект кисти (Tbrush), по заданным параметрам. Если битмап не требуется, то можно передать nil. Вы можете назначить эту кисть канве, для смены текущей кисти.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Возвращенный объект кисти должен быть освобожден путем вызова метода free класса TBrush.

См. также
SetBrush, TBrush, TBrushStyle, TColor

Пример
Delphi

var MyBrush: TBrush;

begin

MyBrush := CreateBrush(clRed, bsSolid, nil);

end;

C++Builder
TBrush* MyBrush;

MyBrush = rp->CreateBrush(clRed, bsSolid, NULL);

MyBrush->Free();
CreateFont метод 
Объявление
function CreateFont(NewName: string; NewSize: integer): TFont;

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод, по заданным параметрам, создает объект шрифта (Tfont). Параметр NewSize это размер шрифта в точках (1/72 дюйма). Вы можете назначить этот шрифт канве для смены текущего шрифта.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Возвращенный объект шрифта должен быть освобожден вызовом метода free класса TFont. Также, предпочтительнее использовать SaveFont и RestoreFont.

См. также
RestoreFont, SaveFont, SetFont, TFont

Пример
Delphi

var MyFont: TFont;

begin

MyFont := CreateFont('Times New Roman',8.00);

end;

C++Builder
TFont* MyFont;

MyFont = rp->CreateFont("Times New Roman",8.00);
CreatePen метод 
Объявление
function CreatePen(NewColor: TColor; NewStyle: TPenStyle; NewWidth: integer; NewMode: TPenMode): TPen;

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод, по заданным параметрам, создает объект карандаш (Tpen). Если параметр NewWidth положительный, то ширина задается в принтерных точках (пикселях), если отрицательный, то ширина задается в 1/100 дюйма. Вы можете назначить этот карандаш канве для смены текущего карандаша.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Возвращенный объект карандаша (pen) должен быть освобожден, вызовом метода free класса TPen.

См. также
SetPen, TColor, TPen, TPenMode, TPenStyle

Пример
Delphi

MyPen := CreatePen(clBlack,psSolid,1,pmBlack);

C++Builder
MyPen = rp->CreatePen(clBlack,psSolid,1,pmBlack);

CreatePoint метод 
Объявление
function CreatePoint(X,Y: double): TPoint;

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод возвращает запись типа TPoint заданную параметрами точки (X,Y).

См. также
TPoint

Пример
Delphi

MyPoint := CreatePoint(1.00,6.00);

C++Builder
MyPoint = rp->CreatePoint(1.00,6.00);
CreateRect метод 
Объявление
function CreateRect(X1,Y1,X2,Y2: double): TRect;

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод возвращает запись типа TPoint заданную параметрами точек (X1,Y1) и (X2,Y2)..

См. также
CopyRect, TextRect, TRect

Пример
Delphi

MyRect := CreateRect(1.00,6.00,3.00,8.00);

C++Builder
MyRect = rp->CreateRect(1.00,6.00,3.00,8.00);

CurrentPage свойство (read only)
Объявление
Property CurrentPage: integer;

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает номер текущей страницы.

Пример
Delphi

with RvRenderPreview1 do begin

PageEdit.Text := IntToStr(CurrentPage);

PageLabel.Caption := 'Page ' +

IntToStr(CurrentPage-FirstPage+1) +

' of ' + IntToStr(Pages);

end; { with }

C++Builder
PageEdit->Text = IntToStr( RvRenderPreview1->CurrentPage);

PageLabel->Caption = AnsiString("Page ") +

IntToStr(RvRenderPreview1->CurrentPage -

RvRenderPreview1->FirstPage+1) +

AnsiString(" of ") +

IntToStr( RvRenderPreview1->Pages);
CurrentPass свойство (read/write)
Объявление
Property CurrentPass: Integer;

Категория
Misc

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное значение возвращается, если в строке StatusFormat, встретится %c. Обычно устанавливается Rave и используется для печати копий на тех принтерах, которые не поддерживают такую возможность.
См. также
StatusFormat, StatusLabel, StatusText, TotalPasses, UpdateStatus

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.StatusFormat := 'Printing page (Pass of )';

C++Builder
RvNDRWriter1->StatusFormat = "Printing page (Pass of )";

CursorXPos свойство (read only)
Объявление
Property CursorXPos: longint;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает позицию горизонтального текстового курсора в принтерных единицах (dots).

См. также
CursorYPos, XPos, YPos

Пример
Delphi

CurrentXDots := RvNDRWriter1.CursorXPos;

C++Builder
CurrentXDots = RvNDRWriter1->CursorXPos;
CursorYPos свойство (read only)
Объявление
Property CursorYPos: longint;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает позицию вертикального текстового курсора в принтерных единицах (dots).

См. также
CursorXPos, XPos, YPos

Пример
Delphi

CurrentYDots := RvNDRWriter1.CursorYPos;

C++Builder
CurrentYDots = RvNDRWriter1->CursorYPos;

DataSet свойство (read/write/published)
Объявление
Property DataSet: TDataSet;

Значение по умолчанию
nil

Категория
Rave

Component/Class
TRvDataSetConnection

Описание
Указывает dataset, который будет использоваться в качестве текущего TRvDataSetConnection.

Пример
Delphi

CustomerCXN.DataSet := CustomerTable;

C++Builder
CustomerCXN->DataSet = CustomerTable;
DefaultDest свойство (read/write/published)
Объявление
Property DefaultDest: TReportDest;

Значение по умолчанию
rdPreview

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
Данное свойство позволяет указать приемник (устройство вывода) для отчета по умолчанию, которое появится в диалоге настройки принтера. Если диалог настройки запрещен, то свойство DefaultDest определяет, куда посылать отчет. Допустимые значения rdFile, rdPreview и rdPrinter.

См. также
ReportDest, TReportDest

Пример
Delphi

RvSystem1. DefaultDest := rdPrinter;

C++Builder
RvSystem1->DefaultDest = rdPrinter;

Delete метод 
Объявление
procedure Delete(BufPos: longint; DelLen: longint);

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод удаляет из буфера memo DelLen символов, начиная с BufPos.

См. также
Insert

Пример
Удаляет 5 символов из текущей позиции.

Delphi

MemoBuf.Delete(MemoBuf.Pos,5);

C++Builder
MemoBuf->Delete(MemoBuf->Pos,5);
DescentHeight свойство (read only)
Объявление
Property DescentHeight: double;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Возвращает высоту строки шрифта ниже базовой линии.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Применимо только к строкам шрифта и не применимо к текущему текстовому шрифту.

См. также
AscentHeight, FontHeight, LineHeight

Design метод 
Объявление
procedure Design;

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод запускает визуальный редактор Rave для текущего выбранного отчета.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Доступно только для лицензии Rave EUDL license. Смотрите сайт Nevrona http:/www.nevrona.com, для получения информации о получении данной лицензии.

См. также
DesignReport, Execute, ExecuteReport, SelectReport

Пример
Delphi

RvProject1.Design;

C++Builder
RvProject1->Design();
DesignReport метод 

Объявление
procedure DesignReport(ReportName: string);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод запускает визуальный редактор Rave для указанного отчета. Параметр ReportName это короткое имя отчета, определенное в проекте отчета. Если Вы желаете редактировать отчет по его полному имени, то Вы должны вызвать методы SelectReport и Design.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Доступно только для лицензии Rave EUDL license. Смотрите сайт Nevrona http:/www.nevrona.com, для получения информации о получении данной лицензии.

См. также
Design, Execute, ExecuteReport

Пример
Delphi

RvProject1.DesignReport('CustomerListing');

C++Builder
RvProject1->DesignReport("Customer Listing");

Destroy метод 
Категория
Misc

Component/Class
TBaseReport

Описание
Деструктор Destroy никогда не должен вызываться напрямую. Для разрушения компонента, созданного конструктором Create, нужно вызывать метод Free.

См. также
Create

Пример
see Create

DeviceName свойство (read only)
Объявление
Property DeviceName: string;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство может вернуть имя устройства текущего выбранного принтера.

См. также
PrinterIndex

Пример
Save current device name

Delphi

CurrDeviceName := RvNDRWriter1.DeviceName;

C++Builder
CurrDeviceName = RvNDRWriter1->DeviceName;

DevMode свойство (read/write)
Объявление
Property DevMode: PDevMode;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство предоставляет доступ до структуры TDevMode текущего принтера. После внесения изменений в DevMode, необходимо вызвать метод ResetPrinter.

См. также
TDevMode structure in Windows API help.

Пример
Сохраняет режим текущего принтера и изменяет разрешение на меньшее.

Delphi

CurrDevMode := RvNDRWriter1.DevMode;

RvNDRWriter1.DevMode^.dmPrintQuality := DMRES_LOW;

C++Builder
PDevMode CurrDevMode = RvNDRWriter1->DevMode;

RvNDRWriter1->DevMode->dmPrintQuality = DMRES_LOW;
DisplayName свойство (read/write)
Объявление
Property DisplayName: string read FDisplayName write SetDisplayName;

Категория
Render

Component/Class
TRpRender

Описание
При установке свойства Active в TRUE у компоненты TRender, компонент показывается в параметрах Print to File. Текст, который показывается в выпадающем списке, позволяет выбрать компонент, точно такой же, как в свойстве DisplayName.

См. также
Active

DLLFile свойство (read/write/published)
Объявление
Property DLLFile: string;

Значение по умолчанию
' ' (empty)

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данное свойство устанавливает имя файла, которое используется, если свойство LoadDesigner установлено в TRUE. Файлы конечного пользователя RavePack или RaveSolo DLL зависят от того, используете Вы пакеты или нет. DLL файл конечного пользователя может быть переименован, что бы более точно отражать ваши соглашения об именование ваших проектов.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Доступно только для лицензии Rave EUDL license. Смотрите сайт Nevrona http:/www.nevrona.com, для получения информации о получении данной лицензии.

См. также
LoadDesigner

Пример
Delphi

RvProject.DLLFile := 'MyName.DLL';

C++Builder
RvProject->DLLFile = "MyName.DLL";
DrawFocusRect метод 
Объявление
procedure DrawFocusRect(const Rect: TRect);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод позволяет нарисовать прямоугольник, определенный параметром Rect, в стиле используем для индикации, что прямоугольник имеет фокус.

См. также
CreateRect, TRect

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.DrawFocusRect(CreateRect(1.0,1.0,2.0,3.0));

C++Builder
RvNDRWriter1->DrawFocusRect(rp->CreateRect(1.0,1.0,2.0,3.0));
Draw метод 
Объявление
procedure Draw(X,Y: double; Graphic: TGraphic);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует графику, заданную параметром Graphic на канве принтера, позиции (X,Y).

ПРИМЕЧАНИЕ:

Не используйте Draw для битмапов. Взамен используйте PrintBitmap или PrintBitmapRect.

См. также
PrintBitmap, PrintBitmapRect, StretchDraw, TGraphic

Пример
Delphi

var MyLogo: TGraphic;

begin

MyLogo := TMetafile.Create;

try

MyLogo.LoadFromFile('MYLOGO.WMF');

RvNDRWriter1.Draw(1.0,2.0,MyLogo);

finally

MyLogo.Free;

end; { tryf }

end;

C++Builder
TGraphic* MyLogo;

MyLogo = new TMetafile();

try {

MyLogo->LoadFromFile("MYLOGO.WMF");

RvNDRWriter1->Draw(1.0,2.0,MyLogo);

}

__finally {

delete MyLogo;

}/ tryf
DriverName свойство (read only)
Объявление
Property DriverName: string;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает имя драйвера для текущего выбранного принтера.

Пример
Save current driver name

Delphi

CurrPrintDriver := RvNDRWriter1.DriverName;

C++Builder
CurrPrintDriver = RvNDRWriter1->DriverName;
Duplex свойство (read/write)
Объявление
Property Duplex: TDuplex;

Значение по умолчанию
(одинаково установкам duplex для Default - printer)

Категория
Printer
Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство устанавливает режим дуплекса (duplex) для текущего принтера. Не все принтеры поддерживают данную возможность, используйте SupportDuplex для определения ее доступности. 

DupSimple
Симплексный режим (Дуплексный не инициализирован) 

DupHorizontal
Дуплексный режим инициализирован - печать Head - Toe 

DupVertical
Дуплексный режим инициализирован – печать Head - Head

См. также
SupportDuplex

Пример
Delphi

if SupportDuplex then begin

Duplex := dupVertical;

end; { if }

C++Builder
if (rp->SupportDuplex()) {

rp->Duplex = dupVertical;

}/ if
Ellipse метод 
Объявление
procedure Ellipse(X1,Y1,X2,Y2: double);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует эллипс, ограниченный прямоугольником (X1,Y1) - (X2,Y2).

См. также
Arc, Pie

Пример
Delphi

Ellipse(5.375,1.25,7.375,2.75);

C++Builder
rp->Ellipse(5.375,1.25,7.375,2.75);

Empty метод 
Объявление
function Empty: boolean;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод возвратит TRUE, если буфер memo не имеет ничего в текущей позиции или если текущая позиция находится за концом буфера.

См. также
Pos, Size

Пример
Delphi

if not MemoBuf1.Empty then begin

PrintMemo(MemoBuf1,0,FALSE);

end; { if }

C++Builder
if (!MemoBuf1->Empty()) {

rp->PrintMemo(MemoBuf1,0,FALSE);

}/ if
Engine свойство (read/write/published)
Объявление
Property Engine: TRpComponent;

Значение по умолчанию
nil

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данное свойство позволяет вам определить движок для отчета, который будет использоваться для печати RAVE отчетов, через компонент TRvProject. Если это свойство не установлено, то используется значение по умолчанию компоненты TrvSystem. Данному свойству можно назначить классы TRvNDRWriter и TRvSystem.

См. также
Execute, ExecuteReport

Пример
Delphi

RvProject1.Engine := RvSystem1;

C++Builder
RvProject1->Engine = RvSystem1;

Execute метод 
Объявление
procedure Execute;

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод начинает выполнение задачи печати, назначенной компоненту. Для компонент генерации отчетов (TRvSystem, TRvNDRWriter) обработчики событий OnBeforePrint, OnPrint, OnPrintPage, OnNewPage, OnNewColumn, OnPrintHeader, OnPrintFooter и OnAfterPrint будут вызваны в соответствующее время. Для TRvRenderPrinter или TRvRenderPreview содержимое потока из TRvNDRWriter будет послано или на принтер или в экран просмотра. Смотри Start для печати отчета компонентой TRvRenderPreview.

См. также
Abort, Printing, All printing Событие handlers

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.Execute;

C++Builder
RvNDRWriter1->Execute();
Execute метод 
Объявление
procedure Execute;

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод начинает печать текущего выбранного отчета Rave. Данный метод может быть вызван, во время текущего процесса печати, запущенного из компоненты TRvNDRWriter (обычно внутри события OnPrint), что позволяет добавлять Rave отчет к текущему генерируемому отчету.

См. также
ExecuteReport, SelectReport

Пример
Delphi

RvProject1.Execute;

C++Builder
RvProject1->Execute();

ExecuteCustom метод 
Объявление
procedure ExecuteCustom(NewFirstPage: integer; NewLastPage: integer; NewCopies: integer);

Категория
Control

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данный метод начинает печать отчета, но только с указанными параметрами. Если параметр NewCopies не нулевой, то он перекрывает количество копий из файла отчета. Если параметры NewFirstPage и NewLast page не нулевые, то будет произведена печать указанного диапазона.

См. также
Copies, Execute

Пример
Печать двух копий и только первых четырех страниц.

Delphi

RvRenderPrinter1.ExecuteCustom( 1, 4, 2);

C++Builder
RvRenderPrinter1->ExecuteCustom( 1, 4, 2);
ExecuteReport метод 
Объявление
procedure ExecuteReport(ReportName: string);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод начинает выполнение именованного отчета Rave. Данный метод может быть вызван во время, когда запущен процесс печати из компоненты TRvNDRWriter (обычно внутри события OnPrint Событие), что позволяет добавлять Rave отчет к генерируемому в данный момент.

См. также
Execute

Пример
Delphi

RvProject1.ExecuteReport('CustomerListing');

C++Builder
RvProject1->ExecuteReport("CustomerListing");

Extended свойство (read/write)
Объявление
Property Extended: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Если это свойство установлено в TRUE, тогда вывод делается в формате Extended Code 39.

См. также
ExtendedText

Пример
Delphi

Extended := TRUE;

Text := 'Test Data';

C++Builder
Extended = TRUE;

Text = "Test Data";
ExtendedText свойство (read only)
Объявление
Property ExtendedText: string;

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Когда свойство Extended установлено в TRUE, то это свойство содержит преобразованный Code39 текст, который может быть напечатан в штрих коде.

См. также
Extended, Text

Пример
Delphi

ShowMessage('The raw data of this Code 39 BarCode is ' + Code39Bar.ExtendedText);

C++Builder
ShowMessage("The raw data of this Code 39 BarCode is " + 
Code39Bar->ExtendedText);

Field Свойство

Объявление
Property Field: TMemoField;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данное свойство назначает содержимое компонента TMemoField буферу memo.

См. также
Pos, Size, TMemoField

Пример
Delphi

MemoBuf1.Field := MyMemoField;

C++Builder
MemoBuf->Field = MyMemoField;
FieldAliasList свойство (read/write/published)
Значение по умолчанию
(blank)

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
С помощью этого свойства Вы можете создавать алиасы или удалять поля сразу во всем вашем приложении, к которым имеет отношение дизайнер Rave. Это может быть использовано, что бы упростить понимание имен полей, удаления ненужных полей или устранения чтения больших blob полей в отчете, которые Вы не используете. Это простой список строк, где каждая строка имеет форму "FieldName=FieldAlias". Для удаления поля из списка полей, которые посылаются Rave, оставьте FieldAlias пустым. Поля, которые отсутствуют в списке FieldAliasList, посылаются Rave как есть (Поведение по умолчанию). Алиасы полей могут включать пробелы и другие не алфавитно-цифровые символы, вокруг имен полей автоматически добавляются символы < и >.

FileName свойство (read/write/published)
Объявление
Property FileName: String;

Значение по умолчанию
' ' (empty)

Component/Class
TBaseReport

Описание
Указывает имя файла для создания при вызове метода execute.

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.FileName := 'DOC1.DOC';

C++Builder
RvNDRWriter1->FileName = "DOC1.DOC";
FillRect метод 
Объявление
procedure FillRect(const Rect: TRect);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод закрашивает прямоугольник, определенный параметром Rect, текущей кистью.

См. также
CreateRect, TRect

Пример
Delphi

FillRect( CreateRect( 1.0, 1.0, 2.0, 3.0 ) );

C++Builder
rp->FillRect(rp->CreateRect(1.0, 1.0, 2.0, 3.0));

Finish метод 
Объявление
procedure Finish;

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод заканчивает сессию просмотра для TRvRenderPreview или заканчивает задание печати для TRvNDRWriter. До вызова метода Finish, должен быть вызван метод Start.

См. также
Start

Пример
Delphi

RvRenderPreview1.Finish;

C++Builder
RvRenderPreview1->Finish();
FinishTabBox метод 
Объявление
procedure FinishTabBox(Width: integer);

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Рисует верхнею линия для текущего набора табуляций, шириной Width. Полезно при печати таблицы с установками BOXLINELEFTRIGHT для завершения низа каждой ячейки. Этот метод может также быть вызван для начала рисования верхней линии таблицы.

См. также
SetTab

Пример
Delphi

ClearTabs;

SetTab(0.5,pjLeft,1.5,5,BOXLINELEFTRIGHT,0);

SetTab(NA, pjLeft,1.5,5,BOXLINELEFTRIGHT,0);

SetTab(NA, pjLeft,4.5,5,BOXLINELEFTRIGHT,0);

FinishTabBox(1);

PrintTab('Name');

PrintTab('Picture');

PrintTab('Описание');

NewLine;

FinishTabBox(1);

C++Builder
rp->ClearTabs();

rp->SetTab(0.5,pjLeft,1.5,5,BOXLINELEFTRIGHT,0);

rp->SetTab(NA, pjLeft,1.5,5,BOXLINELEFTRIGHT,0);

rp->SetTab(NA, pjLeft,4.5,5,BOXLINELEFTRIGHT,0);

rp->FinishTabBox(1);

rp->PrintTab("Name");

rp->PrintTab("Picture");

rp->PrintTab("Описание");

rp->NewLine();

rp->FinishTabBox(1);
FirstPage свойство (read/write/published)
Объявление
Property FirstPage: integer;

Значение по умолчанию
1

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство определяет начальную страницу диапазона страниц посылаемых на принтер. Если текущая страница вне этого диапазона, то свойство PageInvalid установится в TRUE.

См. также
PageInvalid

Пример
Печатает страницы только с 3 по 5

Delphi

RvNDRWriter1.FirstPage := 3;

RvNDRWriter1.LastPage := 5;

C++Builder
RvNDRWriter1->FirstPage = 3;

RvNDRWriter1->LastPage = 5;

FloodFill метод 
Объявление
procedure FloodFill(X,Y: double; Color: TColor; FillStyle: TFillStyle);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод заполняет область на канве принтера, используя текущую кисть. Работа FloodFill начинается в точке (X,Y) и заполнение продолжается, пока не встретится цвет, указанный параметром Color. Параметр FillStyle определяет метод  заполнения. (fsBorder заполняется пока не встретится цвет Color, и fsSurface пока такой есть цвет Color).

См. также
PageInvalid, TColor

Пример

Delphi

FloodFill(2.0,3.0,clRed,fsBorder);

C++Builder
FloodFill(2.0,3.0,clRed,fsBorder);
FontAlign свойство (read/write)
Объявление
Property FontAlign: TFontAlign;

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Устанавливает или возвращает текущее выравнивание шрифта.

FaTop
выравнивает текст по верхней границе, установленной в FontTop.

FaBaseline
выравнивает текст по базовой линии, установленной в FontBaseline.

FaBottom
выравнивает текст по нижней границе, установленной в FontBottom.

См. также
Другие FontXxxx свойства, FontBaseline, FontBottom, FontTop, SetFont, ResetLineHeight должен относиться к категории font. 

Пример
Delphi

FontAlign := faTop;

Print('This text is aligned at the top');

FontAlign := faBaseline;

C++Builder
rp->FontAlign = faTop;

rp->Print("This text is aligned at the top");

rp->FontAlign = faBaseline;
FontBaseline свойство (read/write)
Объявление
Property FontBaseline: double;

Значение по умолчанию
see ResetLineHeight

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Устанавливает или возвращает базовую линию строки шрифта.

См. также
FontBottom, FontTop, LineBottom, LineMiddle, LineTop

Пример
Delphi

FontBaseline := 1.8;

C++Builder
rp->FontBaseline = 1.8;

FontBottom свойство (read/write)
Объявление
Property FontBottom: double;

Значение по умолчанию
see ResetLineHeight

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Устанавливает или возвращает низ строки шрифта.

См. также
FontBaseline, FontTop, LineBottom, LineMiddle, LineTop

Пример
Delphi

FontBottom := 2.0;

C++Builder
rp->FontBottom = 2.0;
FontCharset свойство (read/write)
Объявление
Property FontCharset: byte;

Значение по умолчанию
DEFAULT_CHARSET

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Позволяет изменить язык (Charset) шрифта для текущего шрифта. Другие значения можно найти в Windows API help по теме LOGFONT

Пример
Delphi

SetFont( 'Wingdings', 10 );

FontCharSet := SYMBOL_CHARSET;

C++Builder
rp->SetFont( "Wingdings", 10 );

rp->FontCharSet = SYMBOL_CHARSET;

FontColor свойство (read/write)
Объявление
Property FontColor: TColor;

Значение по умолчанию
clBlack

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Устанавливает или возвращает цвет шрифта.

См. также
Other FontXxxx Свойства, SetFont, TColor

Пример
Delphi

FontColor := clRed;

Print('This text is in red.');

C++Builder
rp->FontColor = clRed;

rp->Print("This text is in red.");
FontHandle свойство (read only)
Объявление
Property FontHandle: HFont;

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает windows хендл для текущего шрифта принтера. Обычно это свойство не используется, но предоставлено на тот случай, если потребуется доступ шрифта принтера.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Canvas.Font.Handle не равен FontHandle.

FontHeight свойство (read/write)
Объявление
Property FontHeight: double;

Значение по умолчанию
Смотри ResetLineHeight

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Устанавливает или возвращает высоту строки шрифта.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Применимо только к строке шрифта, а не к текущему текстовому шрифту.

См. также
Другие FontXxxx свойства, AscentHeight, DescentHeight, LineHeight

Пример
Delphi

FontHeight := 0.25;

C++Builder
rp->FontHeight = 0.25;
FontName свойство (read/write)
Объявление
Property FontName: string;

Значение по умолчанию
'System'

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Устанавливает или возвращает имя текущего шрифта.

См. также
Other FontXxxx Свойства, SetFont

Пример
Delphi

FontName := 'Times New Roman';

C++Builder
rp->FontName = "Times New Roman";

FontPitch свойство (read/write)
Объявление
Property FontPitch: TFontPitch;

Значение по умолчанию
fpDefault

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Устанавливает или возвращает шаг текущего шрифта. Нормальная установка fpDefault использует нормальный шаг. fpFixed пытается преобразовать шрифт в моноширинный шрифт и fpVariable пытается преобразовать шрифт в пропорциональный шрифт. Установка другого шага шрифта, иначе чем, было, запроектировано может не иметь эффекта, но может привести подстановке другого шрифта на этом месте.

См. также
Other FontXxxx Свойства, SetFont

Пример
Delphi

FontPitch := fpVariable;

C++Builder
rp->FontPitch = fpVariable;
FontRotation свойство (read/write)
Объявление
Property FontRotation: integer;

Значение по умолчанию
0

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Устанавливает или возвращает угол поворота шрифта в градусах от 0 до 359. 0 нормальный текст и увеличение угла идет часовой стрелке. Текстовый курсор подстраивается автоматически, относительно FontRotation

См. также
Другие FontXxxx свойства

Пример
Delphi

FontRotation := 45;

Print('This text is at 45 degrees');

FontRotation := 0;

Print('This is normal text');

C++Builder
rp->FontRotation = 45;

rp->Print("This text is at 45 degrees");

rp->FontRotation = 0;

rp->Print("This is normal text");
Fonts свойство (read only)
Объявление
Property Fonts: TStrings;

Значение по умолчанию
(список шрифтов, поддержанных по умолчанию принтером)

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Это свойство возвращает TstringList, содержащий все шрифты поддержанные текущим принтером.

См. также
FontName, SetFont, TStrings

Пример
Выводит поддержанные шрифты TComboBox

Delphi

Combobox1.Items := RvNDRWriter1.Fonts;

C++Builder
ComboBox1->Items = RvNDRWriter1->Fonts;
FontSize свойство (read/write)
Объявление
Property FontSize: double;

Значение по умолчанию
10

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Устанавливает или возвращает размер текущего шрифта в точках.

См. также
Другие FontXxxx свойства, SetFont

Пример
Delphi

FontSize := 8;

Print('Small');

FontSize := 36;

Print('Large');

C++Builder
rp->FontSize = 8;

rp->Print("Small");

rp->FontSize = 36;

rp->Print("Large");
FontTop свойство (read/write)
Объявление
Property FontTop: double;

Значение по умолчанию
Смотри ResetLineHeight

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Устанавливает или возвращает верх строки шрифта.

См. также
Другие FontXxxx свойства, LineBottom, LineMiddle, LineTop

Пример
Помещает верх текста в 2.25"

Delphi

FontTop := 2.25;

C++Builder
rp->FontTop = 2.25;

FontWidth свойство (read/write)
Объявление
Property FontWidth: double;

Значение по умолчанию
0

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Используется для перекрытия средней ширины символа в единицах шрифта. Для использования нормальной ширины, установить в 0.

См. также
FontSize

Пример
Устанавливает среднею ширину в 1/4 дюйма.

Delphi

FontWidth := 0.25;

C++Builder
rp->FontWidth = 0.25;
FrameMode свойство (read/write)
Объявление
Property FrameMode: TFrameMode;

Значение по умолчанию
fmInside

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство определяет технику для рисования фреймов (borders) вокруг графических примитивов, таких как прямоугольник или эллипс. Это свойство имеет только указательный эффект при использовании карандашей с большой шириной.

fmInside
[image: image18.png]


Фрейм рисуется внутри границ примитива

fmSplit
[image: image19.png]


Фрейм рисуется отцентрированный, поверх границ примитива 

fmOutside
[image: image20.png]


Фрейм рисуется снаружи границ примитива 

ПРИМЕЧАНИЕ:

Если Вы преобразовали отчет из ReportPrinter 2.0 или более ранней версии, которая использовала тонкие карандаши, Вы должны установить режим фрейма в fmSplit, который использовался как режим в этих старых версиях.

См. также
Ellipse, Rectangle

Пример
Delphi

FrameMode := fmOutside;

C++Builder
rp->FrameMode = fmOutside;
FrameRect метод 
Объявление
procedure FrameRect(const Rect: TRect);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует прямоугольник Rect, используя текущую кисть для рисования его границ. FrameRect не заполняет прямоугольник текущей кистью.

См. также
CreateRect, TRect

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.FrameRect( CreateRect( 1.0,1.0, 2.0,3.0 ) );

C++Builder
RvNDRWriter1->FrameRect( rp->CreateRect(1.0,1.0,2.0,3.0) );

FreeSaved метод 
Объявление
procedure FreeSaved;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод освобождает память, распределенную предыдущим вызовом SaveBuffer. Обычно этот метод не требуется, так как сохраненый буфер освобождается, когда освобождается буфер memo.

См. также
RestoreBuffer, SaveBuffer

Пример
Delphi

MemoBuf1.FreeSaved;

C++Builder
MemoBuf1->FreeSaved();
GetMemoLine метод 
Объявление
function GetMemoLine( MemoBuf: TMemoBuf; var EOL: boolean): string;

Категория
Memo

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод возвращает одну строку из буфера memo, каждый раз как этот метод будет вызван. Вы можете печатать буфер memo строку за строкой, поместив вызов этого метода внутрь Println. Метод EOL вернет TRUE, когда встретится возврат каретки или конец memo буфера.

См. также
MemoLines, PrintMemo, TMemoBuf

Пример
Delphi

Println(GetMemoLine(MemoBuf, EOL));

C++Builder
rp->Println(rp->GetMemoLine(MemoBuf, EOL));

GetNextLine метод 
Объявление
function GetNextLine(var EOL: boolean): string;

Категория
Memo

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод вернет одну строку из буфера memo, каждый раз при вызове метода. Вы можете печатать строка за строкой, поместив этот вызов внутрь Println. Метод EOL вернет TRUE, когда встретится возврат каретки или конец memo буфера.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Вы должны инициализировать TMemoBuf.BaseReport перед вызовом данного метода.

См. также
MemoLines, PrintMemo, TMemoBuf

Пример
Delphi

Println(GetNextLine(EOL));

C++Builder
rp->Println(rp->GetNextLine(EOL));
GetReportCategoryList метод 
Объявление
procedure GetReportКатегорияList(ReportList: TStrings; Categories: string); FullName: boolean);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод позволяет получить вам все специфические категории. Допустим, Вы имеете категории отчетов названные Accounting, General, Status и System. Теперь если Вы хотите получить список всех отчетов, за исключением System, то Вы должны вызвать RvProject1.GetReportCategoryList(ReportList, 'Accounting; Status; General; ;'). Если свойство FullName установлено в TRUE, то будут возвращены полные имена всех отчетов из текущего проекта отчета и если оно установлено в FALSE, то будут возвращены короткие имена.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Двойные "; ;" в конце списка категорий, включают все отчеты, в которых категория не определена (Значение по умолчанию).

См. также
SelectReport

GetReportList метод 
Объявление
procedure GetReportList(ReportList: TStrings;FullName: boolean);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод заполняет ReportList списком определенных отчетов Rave, который в дальнейшем может быть использован в list box или в другом наследнике совместимым с TStrings. ReportList должен быть уже созданным объектом Tstrings. Если свойство FullName установлено в TRUE, то будут возвращены полные имена всех отчетов из текущего проекта отчета и если оно установлено в FALSE, то будут возвращены короткие имена.

См. также
SelectReport

GetTab метод 
Объявление
function GetTab(Index: integer): PTab;

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод возвращает установки табов, указанные Index. Если Index равен 0, тогда GetTab вернет текущие установки и если Index больше, чем количество определенных табов, тогда будет возвращено значение nil. Смотрите RpDEFINE.PAS для информации по PTab структуре.

См. также
TabIndex

GotoFooter метод 
Объявление
procedure GotoFooter;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод переведет курсор точно над текущим SectionBottom.

См. также
MarginBottom, PrintFooter, SectionBottom

Пример
Delphi

GotoFooter;

Print('Line just above SectionBottom');

C++Builder
rp->GotoFooter();

rp->Print("Line just above SectionBottom");
GotoHeader метод 
Объявление
procedure GotoHeader;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод  переведет курсор точно ниже текущего SectionTop.

См. также
MarginTop, PrintHeader, SectionTop

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.GotoHeader;

RvNDRWriter1.Print('Line just below SectionTop');

C++Builder
RvNDRWriter1->GotoHeader();

RvNDRWriter1->Print("Line just below SectionTop");

GotoXY метод 
Объявление
procedure GotoXY(NewXPos: double; NewYPos: double);

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод  переведет текстовый курсор в позицию NewXPos, NewYPos.

См. также
XPos, YPos

Пример
Этот код показывает как сделать вывод в конкретные координаты.

Delphi

GotoXY(1.0,8.5);

Print('Text at 1.0,8.5');

C++Builder
rp->GotoXY(1.0,8.5);

rp->Print("Text at 1.0,8.5");
GraphicFieldToBitmap метод 
Объявление
procedure GraphicFieldToBitmap(GraphicField: TGraphicField; Bitmap: TBitmap);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод преобразовывает TGraphicField (графика из базы данных) в битмап.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Вы должны включить RpDBUTIL в Uses.

См. также
PrintBitmap, PrintBitmapRect, TGraphicField

Пример
Преобразование и печать TGraphicField

Delphi

Bitmap := TBitmap.Create;

GraphicFieldToBitmap(Table1Graphic,Bitmap);

PrintBitmapRect(5.375,3.5,7.375,5.5,Bitmap);

Bitmap.Free;

C++Builder
Bitmap := new Graphic::TBitmap();

rp->GraphicFieldToBitmap(Table1Graphic,Bitmap);

rp->PrintBitmapRect(5.375,3.5,7.375,5.5,Bitmap);

delete Bitmap;
GridHoriz свойство (read/write/published)
Объявление
Property GridHoriz: double;

Значение по умолчанию
0.0

Категория
Preview

Component/Class
TRvSystem

Описание
Данное свойство позволяет определить горизонтальный шаг сетки, в единицах грида, которая появится в экране просмотра. Значение 0.0, выключит горизонтальную сетку.

См. также
GridPen, GridVert

Пример
Delphi

GridHoriz := 0.25;

C++Builder
GridHoriz = 0.25;

GridPen свойство (read/write/published)
Объявление
Property GridPen: TPen;

Значение по умолчанию
(Стандартный карандаш)

Категория
Preview

Component/Class
TRvSystem

Описание
Данное свойство определяет карандаш, используемый для рисования сетки, определенной GridVert и GridHoriz.

См. также
GridHoriz, GridVert, RulerType, TPen

Пример
Delphi

GridPen.Color := clAqua;

C++Builder
GridPen->Color = clAqua;
GridVert свойство (read/write/published)
Объявление
Property GridVert: double;

Значение по умолчанию
0.0

Категория
Preview

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство позволяет определить вертикальный шаг сетки, в единицах грида, которая появится в экране просмотра. Значение 0.0, выключит вертикальную сетку.

См. также
GridHoriz, GridPen

Пример
Delphi

GridVert := 0.5;

C++Builder
GridVert = 0.5;
Height свойство (read only)
Объявление
Property Height: double;

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Данное свойство только для чтения, содержит высоту штрих кода. Если свойство PrintReadable установлено в TRUE, тогда свойство Height показывает высоту штрих кода плюс высоту строки текущего шрифта.

См. также
BarHeight, PrintReadable

Пример
Delphi

TotalBarHeight := Height;

if TotalBarHeight > 1.0 then begin

BarHeight := 1.0; {set total height to 1.0 inches}

end; { if}

C++Builder
TotalBarHeight = rp->Height;

if (TotalBarHeight > 1.0) {

BarHeight = 1.0; / set total height to 1.0 inches

}/ if
Home метод 
Объявление
procedure Home;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод перемещает текстовый курсор в начало строки 1.

Пример
Delphi

SetFont('Arial',10);

Home;

Print('Text in the Home position');

C++Builder
rp->SetFont("Arial",10);

rp->Home();

Print("Text in the Home position");
IgnoreFileSettings свойство (read/write)
Объявление
Property IgnoreFileSettings: boolean

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Misc

Component/Class
TRvRenderPrinter

Описание
Когда данное свойство устанавливается в TRUE, то это позволяет игнорировать установки принтера (Paper Bin, Duplex, Collate, Copies) записанные в файл отчета и позволяет использовать текущие установки пользователя. Это позволяет вызывать PrinterSetupDialog до вызова метода Execute.

См. также
ShowPrintDialog, ShowPrinterSetupDialog

Пример
Delphi

if RvRenderPrinter1.ShowPrinterSetupDialog then begin

RvRenderPrinter1.IgnoreFileSettings := TRUE;

RvRenderPrinter1.Execute;

end; {if}

C++Builder
if (RvRenderPrinter1->ShowPrinterSetupDialog()) {

RvRenderPrinter1->IgnoreFileSettings = TRUE;

RvRenderPrinter1->Execute();

}/ if

ImageQuality свойство (read/write)
Объявление
Property ImageQuality: TImageQualityRange read FImageQuality write FImageQuality

Значение по умолчанию
JPG'S image quality set to 90

Категория
Render

Component/Class
TRpRender

Описание
Когда картинки посылаются в PDF, битмапы, метафайлы, и т.д., преобразовываются в JPG, для того, что бы PDF мог печатать их. По умолчанию качество картинок устанавливается равным 90. Если вам нужно сменить качество, Вы должны сделать это путем установки свойства ImageQuality. Допустимые значения от 1 до 100, где 100 максимально доступное качество.

См. также
MetafileDPI

InsertMemoBuf метод 
Объявление
procedure InsertMemoBuf(BufPos: longint; MemoBuf: TMemoBuf);

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Вставляет MemoBuf в позицию BufPos в текущий буфер memo.

См. также
AppendMemoBuf

Пример
Delphi

MemoBuf1.InsertMemoBuf(10,MemoBuf2);

C++Builder
MemoBuf1->InsertMemoBuf(10,MemoBuf2);

Insert метод 
Объявление
procedure Insert(BufPos: longint; Text: string);

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод вставляет текст в буфер memo в позицию BufPos. BufPos должен быть 0, что бы вставить в самое начало.

См. также
Append

Пример
Delphi

MemoBuf.Insert(0,'This text will now be first');

C++Builder
MemoBuf->Insert(0,"This text will now be first");
IsValidChar метод 
Объявление
function IsValidChar( Ch: char ): boolean;

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Проверка перед печатью, на допустимость символа для штрих кода.

Пример
Данный пример вернет FALSE, поскольку 2of5 поддерживает только цифры.

Delphi

Code2of5.IsValidCar('A')

C++Builder
Code2of5->IsValidCar('A')

Italic свойство (read/write)
Объявление
Property Italic: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает или устанавливает атрибут Курсив (italic) для текущего шрифта.

См. также
Bold, Strikeout, Underline

Пример
Delphi

Italic := TRUE;

Print('Italic Text');

Italic := FALSE;

C++Builder
rp->Italic = TRUE;

rp->Print("Italic Text");

rp->Italic = FALSE;
Justify свойство (read/write)
Объявление
Property Justify: TPrintJustify;

Значение по умолчанию
pjLeft

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данное свойство устанавливает режим выравнивания текста PrintMemo, который будет использован при печати буфера memo. Допустимы значения следующие:

pjBlock

pjCenter

pjLeft

pjRight

См. также
PrintMemo

Пример
Delphi

MemoBuf.Justify := pjBlock; { Set block justification }

C++Builder
MemoBuf->Justify = pjBlock; / Set block justification
LastPage свойство (read/write/published)
Объявление
Property LastPage: integer;

Значение по умолчанию
9999

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство устанавливает номер последней страницы для диапазона печати страниц на принтер. Если текущая страница находится за пределами диапазона, то свойство PageInvalid будет установлено в TRUE.

См. также
PageInvalid

Пример
Печатает только с 3 по 5 страницы.

Delphi

RvNDRWriter1.FirstPage := 3;

RvNDRWriter1.LastPage := 5;

C++Builder
RvNDRWriter1->FirstPage = 3;

RvNDRWriter1->LastPage = 5;
Left свойство (read/write)
Объявление
Property Left: double;

Значение по умолчанию
XPos

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Устанавливает или возвращает позицию левого угла штрих кода. Когда значение, назначается Left, то свойство BarCodeJustify устанавливает в pjLeft.

См. также
BarCodeJustify, Center, Position, Right

Пример
Начинается на 4.5 дюйма от левого края

Delphi

Left := 4.5;

C++Builder
Left = 4.5;
LeftWaste свойство (read only)
Объявление
Property LeftWaste: double;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает левую границу непечатной области листа. Хорошая идея делать границы отчета большими или равными данной области.

См. также
BottomWaste, MarginLeft, RightWaste, TopWaste

Пример
Не позволяем залазить в непечатную зону.

Delphi

if MarginLeft < LeftWaste then begin

MarginLeft := LeftWaste;

end; { if }

if MarginRight < RightWaste then begin

MarginRight := RightWaste;

end; { if }

if MarginTop < TopWaste then begin

MarginTop := TopWaste;

end; { if }

if MarginBottom < BottomWaste then begin

MarginBottom := BottomWaste;

end; { if }

C++Builder
if (rp->MarginLeft < rp->LeftWaste) {

rp->MarginLeft = rp->LeftWaste;

}/ if

if (rp->MarginRight < rp->RightWaste) {

rp->MarginRight = rp->RightWaste;

}/ if

if (rp->MarginTop < rp->TopWaste) {

rp->MarginTop = rp->TopWaste;

}/ if

if (rp->MarginBottom < rp->BottomWaste) {

rp->MarginBottom = rp->BottomWaste;

}/ if
LF метод 
Объявление
procedure LF;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод перемещает курсор вниз на дистанцию, заданную свойством LineHeight. Одновременно увеличивается значение свойство LineNum. Если используются колонки, и текстовый курсор перемещается ниже текущей границы колонки SectionBottom, то курсор перемещается на следующую колонку. Верх следующей колонки задается в SectionTop.

См. также
CR, LineHeight, LineNum, NewLine, SectionBottom, SectionTop

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.LF;

C++Builder
RvNDRWriter1->LF();

LineBottom свойство (read/write)
Объявление
Property LineBottom: double;

Значение по умолчанию
(Низ текущей строки)

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

См. также
FontBaseline, FontBottom, FontTop, LineMiddle, LineTop

Пример
Перемещает текст вправо на низ секции.

Delphi

LineBottom := SectionBottom;

C++Builder
rp->LineBottom = rp->SectionBottom;
LineHeight свойство (read/write)
Объявление
Property LineHeight: double;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает или устанавливает текущую высоту строки. Если значение назначается LineHeight, тогда LineHeightMethod  устанавливается в lhmUser.

См. также
LineHeightMethod  
Пример
Сохраняет текущую высоту строки во временную переменную.

Delphi

CurrHeight := RvNDRWriter1.LineHeight

C++Builder
CurrHeight = RvNDRWriter1->LineHeight

LineHeightMethod  свойство (read/write/published)
Объявление
Property LineHeightMethod : TLineHeightMethod ;

Значение по умолчанию
lhmLinesPerInch, lhmFont для TRvSystem

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает или устанавливает текущий метод для расчета высоты строки. Если свойство равно lhmLinesPerInch, то свойство LinesPerInch определяет высоту строки. Если свойство равно lhmFont, то текущий шрифт определяет высоту новой строки. Если свойство равно lhmUser, то высота строки не изменяется, пока пользователь не сменит свойство LineHeight напрямую.

См. также
LinesPerInch

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.LineHeightМетод  := lhmFont;

C++Builder
RvNDRWriter1->LineHeightМетод  = lhmFont;
LineMiddle свойство (read/write)
Объявление
Property LineMiddle: double;

Значение по умолчанию
(Середина текущей строки)

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает или устанавливает середину текущей текстовой строки. Это полезно для выравнивания по середине, текущей строки с графикой, которая может размещаться посреди текста (например, булитики (маркеры) и другое).

См. также
FontBaseline, FontBottom, FontTop, LineBottom, LineTop

Пример
Delphi

LineMiddle := 2.0;

C++Builder
rp->LineMiddle = 2.0;
LineNum свойство (read/write)
Объявление
Property LineNum: integer;

Значение по умолчанию
1

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает или устанавливает номер текущей строки. Данное свойство сильно зависит от текущего состояния LineHeightMethod, так как размер текущего шрифта зависит от свойства LineHeightMethod, если оно равно lhmFont. Свойство LineNum может не отражать действительный номер строки, если отчет прыгает по страницам вместо вызова Prints и Printlns.

См. также
LineHeight, LineHeightMethod
Пример
Delphi

with RvNDRWriter1 do

if Odd(LineNum) then begin

TabShade := 0;

end else begin

TabShade := 15;

end; { if }

end; { with }

C++Builder
if ((rp->LineNum 2) == 1) {

rp->TabShade = 0;

}

else {

rp->TabShade = 15;

}/ else
LinesLeft метод 
Объявление
function LinesLeft: integer;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод возвращает количество строк, которые еще можно поместиться на текущей странице, выше SectionBottom, включая текущую строку.

См. также
ColumnLinesLeft, SectionBottom

Пример
Delphi

if RvNDRWriter1.LinesLeft < 3 then begin

RvNDRWriter1.NewPage;

end; { if }

C++Builder
if (RvNDRWriter1->LinesLeft() < 3) {

RvNDRWriter1->NewPage();

}/ if

LinesPerInch свойство (read/write/published)
Объявление
Property LinesPerInch: integer;

Значение по умолчанию
6

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает количество строк на дюйм, если свойство LineHeightMethod равно lhmLinesPerInch.

См. также
LineHeightMethod
Пример
Delphi

RvNDRWriter1.LineHeightМетод  := lhmLinesPerInch;

C++Builder
RvNDRWriter1->LineHeightМетод  = lhmLinesPerInch;
LineTo метод 
Объявление
procedure LineTo(X,Y: double);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует линию, используя текущий карандаш из предыдущей позиции графического курсора в точку, указанную координатами (X,Y).

См. также
MoveTo

Пример
Delphi

with RvNDRWriter1 do begin

MoveTo( 1.0, 1.0 );

LineTo( 3.0, 3.0 );

MoveTo( 1.0, 3.0 );

LineTo( 3.0, 1.0 );

end; { with}

C++Builder
rp->MoveTo( 1.0, 1.0 );

rp->LineTo( 3.0, 3.0 );

rp->MoveTo( 1.0, 3.0 );

rp->LineTo( 3.0, 1.0 );
LineTop свойство (read/write)
Объявление
Property LineTop: double;

Значение по умолчанию
(Top of the current line)

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Возвращает или устанавливает верх текстовой строки.

См. также
FontBaseline, FontTop, LineBottom, LineMiddle

Пример
Помещает верх строки в 4.0"

Delphi

LineTop := 4.0;

C++Builder
LineTop = 4.0;

LoadDesigner свойство (read/write)
Объявление
Property LoadDesigner: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данное свойство определяет, можно ли загружать дизайнер конечного пользователя или нет. Если свойство LoadDesigner установлено в TRUE, тогда файл, указанный в свойство DLLFile будет загружен. Файлы дизайнера конечного пользователя или RavePack или RaveSolo DLL  зависят от того, используются пакеты или нет.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Доступно только для лицензии Rave EUDL license. Смотрите сайт Nevrona http:/www.nevrona.com, для получения информации о получении данной лицензии.

См. также
DLLFile, Open

LoadFromFile метод 
Объявление
function LoadFromFile( FileName: String);

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод загружает в буфер memo содержимое текстового файла. Для загрузки RTF файла используйте RTFLoadFile.

См. также
LoadFromStream, RTFLoadFromFile, SaveToStream

Пример
Delphi

MemoBuf1.LoadFromFile('Letter.Txt');

C++Builder
MemoBuf1->LoadFromFile("Letter.Txt");

LoadFromFile метод 
Объявление
procedure LoadFromFile(FileName: string);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод загружает файл проекта отчета, указанный в параметре FileName в текущий проект Rave.

См. также
LoadFromStream, SaveToFile, SaveToStream

Пример
Delphi

RvProject1.LoadFromFile('Project1.Rav');

C++Builder
RvProject1->LoadFromFile("Project1.Rav");
LoadFromStream метод 
Объявление
procedure LoadFromStream(Stream: TStream; BufSize: longint);

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод загружает в буфер memo данные из потока, указанное в параметре BufSize количество байт.

См. также
SaveToStream

Пример
Delphi

MemoBuf1.LoadFromStream( MyStream, StreamSize );

C++Builder
MemoBuf1->LoadFromStream( MyStream, StreamSize );

LoadFromStream метод 
Объявление
procedure LoadFromStream(Stream: TStream);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод загружает файл проекта отчета, их потока как текущий проект Rave.

См. также
LoadFromFile, SaveToFile, SaveToStream

Пример
Delphi

RvProject1.LoadFromStream(BlobStream);

C++Builder
RvProject1->LoadFromStream(BlobStream);
LoadRaveBlob метод 
Объявление
procedure LoadRaveBlob(Stream: TStream);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод загружает файл проекта отчета, записанный в Stream в форме приложения. Вы не должны вызывать данный метод, поскольку нормальный метод загрузки проекта отчета, это загрузка через свойство TRvProject.StoreRAV редактора. 

См. также
ClearRaveBlob, RaveBlobDateTime, SaveRaveBlob, StoreRAV

Пример
Delphi

RvProject1.LoadRaveBlob( MyStream );

C++Builder
RvProject1->LoadRaveBlob( MyStream );

LocalFilter свойство (read/write/published)
Объявление
Property LocalFilter: Boolean;

Значение по умолчанию
FALSE TRvQueryConnection и TRvTableConnection

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данное свойство определяет, что фильтрация делается локально внутри подключения данных, или она делается средствами базы данных. Локально предоставляется поддержка для полей, которые не позволяют точное представление в строковом виде (числа с плавающей запятой, поля даты и времени).

Пример
Delphi

RvCustomConnection1.LocalFilter := TRUE;

C++Builder
RvCustomConnection1->LocalFilter + TRUE;
Macro метод 
Объявление
function Macro(MacroID: TMacroID): string;

Значение по умолчанию
6

Категория
Misc

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данная функция вставляет макро в ваш отчет. Макро вставляется во время вывода отчета (просмотр или на принтер), а не во время генерации отчета. Используйте данный метод со всеми методами печати. Смотрите определение типов TMacroID для списка MacroID.

См. также
MacroData, TMacroID

Пример
Печатает номер страницы и общее количество страниц.

Delphi

PrintRight(Macro(midCurrentPage) + ' of ' +

Macro(midTotalPages), 8.0);

C++Builder
rp->PrintRight(rp->Macro(midCurrentPage) + " of " +

rp->Macro(midTotalPages), 8.0);
MacroData свойство (read/write)
Объявление
Property MacroData: TStrings;

Значение по умолчанию
empty list

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство устанавливает или возвращает макро строки, определенные пользователем в списке строк от midUser01 до midUser20

См. также
Macro, TMacroID, TStrings

Пример
Добавляет имя текущего пользователя для Macro(midUser01).

Delphi

MacroData.Add(UserName);

RvRenderPrinter1.Execute;

C++Builder
rp->MacroData->Add(UserName);

RvRenderPrinter1->Execute();
MarginBottom свойство (read/write/published)
Объявление
Property MarginBottom: double;

Значение по умолчанию
0.0

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Это свойства возвращают или устанавливают настройки текущих границ. Границы не имеют прямого эффекта, а только предоставляют значения для сброса текущей секции, когда начнется генерация новой страницы или когда будет произведен вызов ResetSection. Изменение настройки границы изменяет туже самую секцию с теми же самыми измерениями.

См. также
MarginLeft, MarginRight, MarginTop, section Свойства, ResetSection

Пример
Этот код показывает, как установить данные свойства. Смотри также PrintFooter.

Delphi

MarginLeft := 0.5;

MarginRight := 0.5;

MarginTop := 0.5;

MarginBottom := 1.0;

C++Builder
rp->MarginLeft := 0.5;

rp->MarginRight := 0.5;

rp->MarginTop := 0.5;

rp->MarginBottom := 1.0;
MarginLeft свойство (read/write/published)
Объявление
Property MarginLeft: double;

Значение по умолчанию
0.0

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Это свойства возвращают или устанавливают настройки текущих границ. Границы не имеют прямого эффекта, а только предоставляют значения для сброса текущей секции, когда начнется генерация новой страницы или когда будет произведен вызов ResetSection. Изменение настройки границы изменяет туже самую секцию с теми же самыми измерениями.

См. также
MarginBottom, section Свойства, ResetSection

Пример
Этот код показывает, как установить данные свойства. Смотри также PrintFooter.

Delphi

MarginLeft := 0.5;

C++Builder
rp->MarginLeft := 0.5;
MarginMethod  свойство (read/write/published)
Объявление
Property MarginМетод : TMarginМетод ;

Значение по умолчанию
mmFixed

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данное свойство возвращает или устанавливает метод, который будет использоваться для рисования пустых границ вокруг страницы просмотра. Установка mmFixed сохраняет бордюр того же размера, не обращая внимания на значение ZoomFactor. Установка mmScaled увеличивает и уменьшает размер бордюра соразмерно коэффициенту для страницы.

См. также
MarginPercent

Пример
Delphi

RvRenderPreview1.MarginМетод  := mmScaled;

C++Builder
RvRenderPreview1->MarginМетод  = mmScaled;

MarginPercent свойство (read/write/published)
Объявление
Property MarginPercent: double;

Значение по умолчанию
0.0

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данное свойство позволяет указать процент бордюра от ширины страницы, который появится как пустая зона вокруг страницы просмотра. Значение 0.0 позволяет не иметь бордюра. Значение 2.5 создаст бордюр равный 2.5% от ширины страницы.

См. также
MarginМетод 

Пример
Установить бордюр в 1 процент.

Delphi

RvRenderPreview1.MarginPercent := 1.0;

C++Builder
RvRenderPreview1->MarginPercent = 1.0;
MarginRight свойство (read/write/published)
Объявление
Property MarginRight: double;

Значение по умолчанию
0.0

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Это свойства возвращают или устанавливают настройки текущих границ. Границы не имеют прямого эффекта, а только предоставляют значения для сброса текущей секции, когда начнется генерация новой страницы или когда будет произведен вызов ResetSection. Изменение настройки границы изменяет туже самую секцию с теми же самыми измерениями.

См. также

MarginBottom, MarginLeft, MarginTop, section Свойства, ResetSection

Пример
Delphi

MarginRight := 0.5;

C++Builder
rp->MarginRight := 0.5;

MarginTop свойство (read/write/published)
Объявление
Property MarginTop: double;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Это свойства возвращают или устанавливают настройки текущих границ. Границы не имеют прямого эффекта, а только предоставляют значения для сброса текущей секции, когда начнется генерация новой страницы или когда будет произведен вызов ResetSection. Изменение настройки границы изменяет туже самую секцию с теми же самыми измерениями.

См. также
MarginBottom, MarginLeft, MarginRight, section Свойства, ResetSection

Пример
Delphi

MarginTop := 0.5;

C++Builder
rp->MarginTop := 0.5;
MaxCopies свойство (read/write/published)
Объявление
Property MaxCopies: longint;

Значение по умолчанию
(Максимальное количество копий поддержаное принтером)

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает максимальное количество копий, поддержанное текущим принтером.

См. также
Copies

Пример
Delphi

if MaxCopies = 1 then begin

Copies := 1;

end; { if }

C++Builder
if (rp->MaxCopies == 1) {

rp->Copies = 1;

}/ if
MaxSize свойство (read/write)
Объявление
Property MaxSize: longint;

Значение по умолчанию
0

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данное свойство возвращает или устанавливает текущий размер буфера memo. Это размер доступного места, а не размер данных (смотри Size). Если новое значение назначается MaxSize, то буфер будет подстроен с учетом BufferInc, что бы размер был больше или равен указанному размеру.

См. также
BufferInc, Size

Пример
Выделяет буфер на 1000 символов как минимум.

Delphi

MemoBuf.MaxSize := 1000;

C++Builder
MemoBuf->Memo = Memo1;

Memo свойство (read/write)
Объявление
Property Memo: TMemo;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данное свойство назначает компонент TMemo в качестве буфера memo.

См. также
Field, Text, TMemo component in Delphi help

Пример
Копирование Memo1 в MemoBuf.

Delphi

MemoBuf.Memo := Memo1;

C++Builder
MemoBuf->Memo = Memo1;
MemoHeightLeft метод 
Объявление
function MemoHeightLeft: double;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод возвращает высоту необходимую для печати буфера memo текущим шрифтом между значениями PrintStart и PrintEnd.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Вы обязаны инициализировать TMemoBuf.BaseReport до вызова данного метода.

См. также
ConstraintHeightLeft, MemoLinesLeft, PrintEnd, PrintMemo, PrintStart, TMemoBuf

Пример
Delphi

MemoBuf.BaseReport := Sender as TBaseReport;

HeightLeft := MemoBuf.MemoHeightLeft;

C++Builder
MemoBuf->BaseReport = rp;

HeightLeft = MemoBuf->MemoHeightLeft();

MemoLinesLeft метод 
Объявление
function MemoLinesLeft: longint;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод возвращает количество строк необходимых для печати буфера memo текущим шрифтом между PrintStart и PrintEnd.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Вы обязаны инициализировать TMemoBuf.BaseReport до вызова данного метода.

См. также
PrintEnd, PrintMemo, PrintStart, MemoHeightLeft, TMemoBuf

Пример
Delphi

MemoBuf.BaseReport := Sender as TBaseReport;

LinesLeft := MemoBuf.MemoLinesLeft;

C++Builder
MemoBuf->BaseReport = rp;

LinesLeft = MemoBuf->MemoLinesLeft();
MemoLines метод 
Объявление
function MemoLines(MemoBuf: TMemoBuf): longint;

Категория
Memo

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод возвращает количество строк необходимых для печати буфера memo MemoBuf текущим шрифтом между PrintStart и PrintEnd.

См. также
PrintEnd, PrintMemo, PrintStart, TMemoBuf

Пример
Сохранение количества строк необходимых для печати memo.

Delphi

LinesLeft := RvNDRWriter1.MemoLines(MyMemo);

C++Builder
LinesLeft = RvNDRWriter1->MemoLines(MyMemo);

MetafileDPI свойство (read/write)
Объявление
Property MetafileDPI: boolean; read FMetafileDPI write FMetafileDPI

Значение по умолчанию
300

Категория
Render

Component/Class
TRpRender

Описание
Свойство MetafileDPI может быть использовано для увеличения или уменьшения количества точек на дюйм (dots per inch), при сохранении образа в PDF файл. Большее количество точек на дюйм дает лучшее качество образа. Расплатой за это является увеличение размера PDF файла.

См. также
ImageQuality

Monochrome свойство (read/write/published)
Объявление
Property Monochrome: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данное свойство определяет, что при просмотре страница рисуется в цвете или в монохроме.  Установка в TRUE может значительно уменьшить требование к памяти, особенно если система работает в 8-битном или 24-битном цвете. Тени запрещаются, если включен монохромный режим.

См. также
ShadowDepth

Пример
Delphi

RvRenderPreview1.Monochrome := TRUE;

C++Builder
RvRenderPreview1->Monochrome = TRUE;

MoveTo метод 
Объявление
procedure MoveTo(X,Y: double);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод перемещает текущий графический курсор в новую позицию, указанную точкой (X,Y).

См. также
LineTo

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.MoveTo( NewX, NewY );

C++Builder
RvNDRWriter1->MoveTo( NewX, NewY );
NewColumn метод 
Объявление
procedure NewColumn;

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Создает новую колонку, в дополнение к уже существующим колонкам (которые были установлены методами SetColumns или SetColumnWidth). Если на текущей странице недостаточно места, то колонка создается на следующей странице.

См. также
SetColumns, SetColumnWidth

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.NewColumn;

C++Builder
RvNDRWriter1->NewColumn();

NewLine метод 
Объявление
procedure NewLine;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод выполняет возврат каретки (CR), затем перевод строки  (LF), после этого сбрасывает табы.

См. также
ColumnStart, CR, LF, ResetTabs

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.NewLine;

C++Builder
RvNDRWriter1->NewLine();
NewPage метод 
Объявление
procedure NewPage;

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод заканчивает текущую страницу и начинает печать новой страницы. Обработчик события OnPrintFooter вызывается до закнчивания текущей страницы. Обработчики события OnPrintHeader и OnNewPage будут вызваны после создания новой страницы.

См. также
AbortPage, OnNewPage, OnPrintHeader, OnPrintFooter

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.NewPage;

C++Builder
RvNDRWriter1->NewPage();

NextPage метод 
Объявление
procedure NextPage;

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данный метод вызывает печать следующей страницы на окно просмотра. Обработчик события OnPageChange будет вызван, после того как сменится номер текущей страницы.

См. также
CurrentPage, PrevPage, OnPageChange

Пример
Delphi

RvRenderPreview1.NextPage;

C++Builder
RvRenderPreview1->NextPage();
NoBufferLine свойство (read/write)
Объявление
Property NoBufferLine: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
По умолчанию буферы строк сохраняются до конца каждой страницы, поскольку это позволяет организовать более быструю печать. Установите данный параметр в FALSE, если Вы делаете, что бы строки печатались раньше, чем другие объекты на странице.

См. также
LineTo, MoveTo

Пример
Выключение буферизации строк.

Delphi

RvNDRWriter1.NoBufferLine := TRUE;

C++Builder
RvNDRWriter1->NoBufferLine = TRUE;

NoCRLF свойство (read/write)
Объявление
Property NoCRLF: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данное свойство управляет, как выводится PrintMemo, заканчивается возвратом каретки и переводом строки (если FALSE) или нет (если TRUE).

См. также
PrintMemo

Пример
Не делать NewLine после PrintMemo()

Delphi

MemoBuf.NoCRLF := TRUE;

C++Builder
MemoBuf->NoCRLF = TRUE;
NoNewLine свойство (read/write)
Объявление
Property NoNewLine: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Предотвращает запись дополнительно новой строки после того, как буфер memo был отпечатан.

См. также
PrintMemo

Пример
Delphi

MemoBuf.NowNewLine := TRUE;

C++Builder
MemoBuf->NowNewLine = TRUE;

NoNTColorFix свойство (read/write)
Объявление
Property NoNTColorFix: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Монохромные принтеры в Windows NT не могут печатать цвета, как градации серого. Вместо этого, любой цвет, отличающийся от черного цвета, печатается как белый цвет. Поскольку подобное поведение не очень желательно при печати текста, Rave будет конвертировать все текстовые цвета, исключая белый цвет, как черный, если вывод будет на монохромный принтер на Windows NT. Если свойство NoNTColorFix установлено в TRUE, то конверсия будет запрещена.

См. также
FontColor

Пример
Запрещения преобразования цвета на NT.

Delphi

NoNTColorFix := TRUE;

C++Builder
NoNTColorFix = TRUE;
NoPrinterPageHeight свойство (read/write)
Объявление
Property NoPrinterPageHeight: double;

Значение по умолчанию
11.0

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данные свойства определяют ширину и высоту страницы для печати на окно просмотра, если в текущей версии Windows не установлен ни один принтер.

См. также
NoPrinters

Пример
Смотри NoPrinters

NoPrinterPageWidth свойство (read/write)
Объявление
Property NoPrinterPageWidth: double;

Значение по умолчанию
8.5

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данные свойства определяют ширину и высоту страницы для печати на окно просмотра, если в текущей версии Windows не установлен ни один принтер.

См. также
NoPrinters

Пример
Смотри NoPrinters

NoPrinters метод 
Объявление
function NoPrinters: boolean;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данная функция вернет TRUE, если не установлено ни одного принтера в текущей системе Windows и FALSE если есть. TRvRenderPrinter не работает без установленных драйверов принтера; тем не менее, TRvNDRWriter и TRvRenderPreview в состоянии работать.

См. также
NoPrinterPageHeight, NoPrinterPageWidth

Пример
Установка альбомной ориентации бумаги.

Delphi

if NoPrinters then begin

NoPrinterPageHeight := 8.5;

NoPrinterPageWidth := 11.0;

end; { if }

C++Builder
if (rp->NoPrinters()) {

rp->NoPrinterPageHeight = 8.5;

rp->NoPrinterPageWidth = 11.0;

}/ if

OnAfterClose событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnAfterClose( Sender: Tobject );

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данное событие возникает сразу после закрытия проекта Rave.

См. также
Active, Close, OnAfterOpen, OnBeforeClose, OnBeforeOpen, Open

OnAfterOpen событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnAfterOpen( Sender: Tobject );

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данное событие возникает сразу после открытия проекта Rave.

См. также
Active, Close, OnAfterClose, OnBeforeClose, OnBeforeOpen, Open

OnAfterPrint событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnAfterPrint(Sender: TObject)

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное событие возникает сразу после окончания задания на печать, даже если задание было прервано или произошла ошибка. Это может быть полезно для освобождения ресурсов, которые были выделены в событии OnBeforePrint.

См. также
Execute, OnBeforePrint

Пример
Delphi

procedure TReportForm.AfterPrintReport5(Sender: TObject);

begin { AfterPrintReport5 }

CustomerTable.Close;

end; { AfterPrintReport5 }

C++Builder
void __fastcall TReportForm:: AfterPrintReport5 (TObject *Sender)

{

CustomerTable->Close();

}
OnBeforeClose событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnBeforeClose( Sender: Tobject );

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данное событие возникает сразу перед закрытием проекта Rave.

См. также
Active, Close, OnAfterClose, OnAfterOpen, OnBeforeOpen, Open

OnBeforeOpen событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnBeforeOpen( Sender: Tobject );

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данное событие возникает сразу перед открытием проекта Rave.

См. также
Active, Close, OnAfterClose, OnAfterOpen, OnBeforeClose, Open

OnBeforePrint событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnBeforePrint(Sender: TObject);

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание

Данное событие возникает сразу перед началом задания на печать. Это может быть полезно для инициализации элементов не связанных с базой данных, таких как указатели записей таблицы. Данное событие может быть полезным для установки элементов отчета, которые должны быть установлены перед началом задания (такие как размер бумаги и ориентация).

См. также
Execute, OnAfterPrint

Пример
Delphi

procedure TReportForm.BeforePrintReport5(Sender: TObject);

begin { BeforePrintReport5 }

with Sender as TBaseReport do begin

StatusFormat := 'Printing Page '#13''#13'';

StatusText.Add('');

StatusText.Add('');

end; { with }

CustomerTable.First;

end; { BeforePrintReport5 }

C++Builder
void __fastcall TReportForm:: BeforePrintReport5 (TObject *Sender)

{

TBaseReport* rp = dynamic_cast<TBaseReport*>(Sender);

rp->StatusFormat = "Printing Page \n\n";

rp->StatusText->Add("");

rp->StatusText->Add("");

CustomerTable->First();

} / BeforePrintReport5
OnCompress свойство (read/write)
Объявление
Property OnCompress: TCompressСобытие;

Значение по умолчанию
' ' empty

Категория
Render

Component/Class
TRpRender

Описание
Данное свойство, для назначения события. Событие должно быть определено, если Вы хотите сжимать страницу потока в PDF файл. Вам также нужно установить свойство UseCompression в TRUE, если Вы желаете, сжимать поток страницы.

См. также
UseCompression

Пример
Обычно, код определяется внутри события OnCompress и подобен данному:

Delphi

with TCompressionStream.Create(clMax, OutStream) do 
try

CopyFrom(InStream, InStream.Size);

finally

Free

end; { with }

OnCreate событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnCreate(Sender: TObject);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данное событие вызывается, когда создается TRvProject. Это нормальное место для регистрации пользовательских Rave компонент, путем вызова RaveRegister процедуры, для модулей содержащих пользовательские Rave компоненты. Смотри руководство для более подробной информации.

См. также
OnDestroy

OnDecodeImage событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnDecodeImage( Sender: TObject); ImageStream: TStream; ImageType: String; Bitmap: TBitmap );

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное событие вызывается, когда Rave нуждается в преобразовании данных картинки (созданных из метода PrinitImageRect) в битмап для печати. Это обычно встречается в компонентах TRvRenderPrinter или TRvRenderPreview, но может быть также определено в компоненте TRvSystem.

См. также
PrintImageRect

Пример
Delphi

var

Image: TJPEGImage;

Format: word;

Data: THandle;

Palette: HPalette;

if ImageType = 'JPG' then begin

Image := TJPEGImage.Create; / Create a TJPEGImage class

Image.LoadFromStream(ImageStream); / Load JPEG image from

ImageStream

Image.DIBNeeded; / Convert JPEG to bitmap format

/ Save JPEG to clipboard in bitmap format

Image.SaveToClipboardFormat(Format,Data,Palette);

Image.Free; / Free the image

/ Load bitmap from clipboard

Bitmap.LoadFromClipboardFormat(Format,Data,Palette);

end; { if}

C++Builder
if (ImageType == "JPG") {

Image = new TJPEImage(); / Create a JPEGImage class

Image->LoadFromStream(ImageStream); / Load JPEG image from

ImageStream

Image->DIBNeeded(); / Convert JPEG to bitmap

format

/ Save JPEG to clipboard in bitmap format

Image->SaveToClipboardFormat(Format,Data,Palette);

delete Image; / Free the image

/ Load bitmap from clipboard

Bitmap->LoadFromClipboardFormat(Format,Data,Palette);

}/ if
OnDesignerSave событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnDesignerSave(Sender: TObject);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Когда данное событие определено, кнопка Save и пункт меню Save отображаются в пользовательской версии визуального дизайнера Rave, позволяя конечному пользователю выполнять непосредственно сохранение. В данном событии, Вы можете вызвать метод RvProject.Save или же сделать это в коде, который Вы используете для сохранения проекта (например: RvProject1.SaveToStream(BlobStream)). Параметр Sender компонента TrvProject, который сгенерировал данное событие.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Доступно только для лицензии Rave EUDL license. Смотрите сайт Nevrona http:/www.nevrona.com, для получения информации о получении данной лицензии.

См. также
OnDesignerSaveAs, OnDesignerShow, SaveToStream

OnDesignerSaveAs событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnDesignerSaveAs(Sender: TObject);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Когда данное событие определено, пункт меню Save As отображаются в пользовательской версии визуального дизайнера Rave, разрешая конечному пользователю выполнять непосредственно сохранение в альтернативное место. В данном событии, Вы обычно запрашиваете пользователя об указании альтернативного назначения и затем вызвать метод RvProject.Save, или в коде, который Вы используете для сохранения проекта (например: RvProject1.SaveToStream(BlobStream)). Параметр Sender компонента TrvProject, который сгенерировал данное событие.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Доступно только для лицензии Rave EUDL license. Смотрите сайт Nevrona http:/www.nevrona.com, для получения информации о получении данной лицензии.

См. также
OnDesignerSave, OnDesignerShow, SaveToStream

OnDesignerShow событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnDesignerShow(Sender: TObject);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данное событие вызывается после того, как визуальный дизайнер Rave инициализирован, но непосредственно перед тем, как будет показан. Это позволяет Вам показать заставку или изменить курсор мыши, пока загружается дизайнер, затем восстановить все, что было перед показом Rave. Параметр Sender компонента TrvProject, который сгенерировал данное событие.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Доступно только для лицензии Rave EUDL license. Смотрите сайт Nevrona http:/www.nevrona.com, для получения информации о получении данной лицензии.

См. также
OnDesignerSave

OnDestroy событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnDestroy(MyPrinter: TRave);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данное событие вызывается, когда компонент TRvProject разрушается. Это полезно для освобождения ресурсов, которые были захвачены в событие OnCreate.

См. также
OnCreate

OnEOF событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnEOF(Connection: TRvCustomConnection; var Eof: Boolean);

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данное событие вызывается, когда система данных Rave хочет получить состояние EOF для данных. Смотрите руководство по пользовательским подключениям данных.

См. также
OnFirst, OnNext

OnFirst событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnFirst(Connection: TRvCustomConnection);

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данное событие вызывается, когда система данных Rave хочет, что бы курсор был позиционирован на начало. Смотрите руководство по пользовательским подключениям данных.

См. также
OnEOF, OnNext

OnGetCols событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnGetCols(Connection: TRvCustomConnection);

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данное событие вызывается, когда система данных Rave хочет получить информацию об метаданных (имена полей, типы, размеры и описания) для данных. Смотрите руководство по пользовательским подключениям данных.

См. также
OnGetRow

OnGetRow событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnGetRow(Connection: TRvCustomConnection);

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данное событие вызывается, когда система данных Rave хочет получить данные для текущей строки данных. Смотрите руководство по пользовательским подключениям данных.

См. также
OnFirst, OnNext

OnGetSorts событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnGetSorts(Connection: TRvCustomConnection);

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данное событие вызывается, когда система данных Rave хочет получить доступные методы сортировки доступные для данных. Смотрите руководство по пользовательским подключениям данных.

См. также
OnSetSort

OnNewColumn событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnNewColumn(Sender: TObject);

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное событие вызывается, когда начинается новая колонка (после вызова Println, NewLine, SetColumns или SetColumnWidth). Может использоваться для печати заголовков колонок.

См. также
NewLine, Println, SetColumns, SetColumnWidth

Пример
Delphi

procedure TReportForm.OnNewColumnReport10(Sender: TObject);

begin

with Sender as TBaseReport do begin

Underline := TRUE;

Println('Column Titles');

Underline := FALSE;

end; { with }

end;

C++Builder
void __fastcall TReportForm:: OnNewColumnReport10 (TObject *Sender)

{

TBaseReport* rp = dynamic_cast<TBaseReport*>(Sender);

rp->Underline = TRUE;

rp->Println("Column Titles");

rp->Underline = FALSE;

}
OnNewPage событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnNewPage(Sender: TObject);

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное событие вызывается, когда новая страница сгенерирована. Это может быть полезно для инициализации элементов относящихся к странице.

См. также
NewPage, SelectBin

Пример
Delphi

procedure TRpForm.RvNDRWriter1NewPage(Sender: TObject);

begin

with Sender as TBaseReport do begin

PrintBitmapRect(0.5,0.5,1.20,1.20,Logo);

MarginTop := 0.5;

Home;

SetFont('Arial',24);

PrintHeader('Report Title', pjCenter);

MarginTop := 1.0;

Home;

SetFont('Arial',10);

PrintHeader(FormatDateTime(DateFormat, now), pjRight);

end; { with }

end;

C++Builder
void __fastcall TRpForm:: RvNDRWriter1NewPage (TObject *Sender)

{

TBaseReport* rp = dynamic_cast<TBaseReport*>(Sender);

rp->PrintBitmapRect(0.5,0.5,1.20,1.20,Logo);

rp->MarginTop = 0.5;

rp->Home();

rp->SetFont("Arial",24);

rp->PrintHeader("Report Title", pjCenter);

rp->MarginTop = 1.0;

rp->Home();

rp->SetFont("Arial",10);

rp->PrintHeader(FormatDateTime("ddd, dd mmm yyyy hh:mm:ss",

Now()), pjRight);

}
OnNext событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnNext(Connection: TRvCustomConnection);

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данное событие вызывается, когда система данных Rave хочет переместить курсор на следующую строку данных. Смотрите руководство по пользовательским подключениям данных.

См. также
OnEOF, OnFirst

OnOpen событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnOpen(Connection: TRvCustomConnection);

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данное событие вызывается, когда система данных Rave хочет инициализировать сессию данных. Смотрите руководство по пользовательским подключениям данных.

См. также
OnRestore

OnPageChange событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnPageChange(Sender: TObject);

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данное событие вызывается, когда сменяется текущая страница при просмотре. Это может быть полезно для обновления номера текущей страницы на визуальных органах управления на окне просмотра.

См. также
NextPage, PrevPage, PrintPage

Пример
Delphi

procedure TPreForm.RvRenderPreview1PageChange(Sender: TObject);

begin

with RvRenderPreview1 do begin

PageEdit.Text := IntToStr(CurrentPage);

PageLabel.Caption := 'Page ' + IntToStr(CurrentPage -

FirstPage + 1) + ' of ' + IntToStr(Pages);

end; { with }

end;

C++Builder
void __fastcall TPreForm::RvRenderPreview1PageChange(Tobject *Sender)

{

TBaseReport* rp = dynamic_cast<TBaseReport*>(Sender);

PageEdit->Text = IntToStr(rp->CurrentPage);

PageLabel->Caption = "Page " + IntToStr(rp->CurrentPage -

rp->FirstPage + 1) + " of " + IntToStr(RvRenderPreview1->Pages);

}
OnPreviewSetup событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnPreviewSetup( Sender: TObject );

Категория
Preview

Component/Class
TRvSystem

Описание
Это позволяет Вам изменять компонент TRvRenderPreview на окне просмотра, также и саму форму просмотра. Некоторые функции, такие как ZoomPageWidthFactor, нужно вызывать в событии OnPreviewShow.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

OnPreviewSetup вызывается, перед тем как форма показывается и стартует TRvRenderPreview.

См. также
OnPreviewShow

Пример
Delphi

Procedure TForm1.RvSystem1PreviewSetup( Sender: Tobject);

begin

with Sender as TRvRenderPreview do begin

ZoomFactor := 50;

with Owner as TForm do begin

Position := poDesigned;

Top := 10;

Left := 10;

end; { with }

end; { with }

end;

C++Builder
void __fastcall TForm1::RvSystem1PreviewSetup(TObject *Sender)

{

TRvRenderPreview* fp = dynamic_cast<TRvRenderPreview*>(Sender);

fp->ZoomFactor = 50;

TForm* pf = dynamic_cast<TForm*>(fp->Owner);

pf->Position = poDesigned;

pf->Top = 10;

pf->Left = 10;

}
OnPreviewShow событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnPreviewShow( Sender: TObject );

Категория
Preview

Component/Class
TRvSystem

Описание
Это позволяет Вам изменять компонент TRvRenderPreview на окне просмотра.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Данное событие вызывается во время события OnShow формы просмотра.

См. также
OnPreviewSetup

Пример
Delphi

Procedure TForm1.RvSystem1PreviewShow( Sender: Tobject);

begin

with Sender as TRvRenderPreview do begin

ZoomFactor := ZoomPageWidthFactor;

end; { with }

end;

C++Builder
void __fastcall TForm1::RvSystem1PreviewShow(TObject *Sender)

{

TRvRenderPreview* fp = dynamic_cast<TRvRenderPreview*>(Sender);

fp->ZoomFactor = fp->ZoomPageWidthFactor;

}

OnPrint событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnPrint(Sender: TObject);

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное событие вызывается, когда приходит время печатать содержимое отчета. Для начала печати новой страницы вызовите метод NewPage. Для окончания печати отчета просто выйдите их этого события. Событие полезно для сложных отчетов, в которых различаются страница от страницы.

См. также
Execute, NewPage, OnPrintPage

OnPrintFooter событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnPrintFooter(Sender: TObject);

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное событие вызывается после печати каждой страницы. Это полезно при печати одинаковых подвалов не каждой странице.

См. также
GotoFooter, PrintFooter, OnPrintHeader

Пример
Delphi

procedure TReportForm.PrintFooterReport5(Sender: TObject);

begin { PrintFooterReport5 }

with Sender as TBaseReport do begin

SetFont('Times New Roman',8);

MarginBottom := 0.5;

PrintFooter('Page ' + IntToStr(CurrentPage),pjLeft);

PrintFooter('Date 01/20/95',pjRight);

MarginBottom := 1.0;

end; { with }

end; { PrintFooterReport5 }

C++Builder
void __fastcall TReportForm:: PrintFooterReport5 (TObject *Sender)

{

TBaseReport* rp = dynamic_cast<TBaseReport*>(Sender);

rp->SetFont("Times New Roman",8);

rp->MarginBottom = 0.5;

rp->PrintFooter("Page " + IntToStr(rp->CurrentPage),pjLeft);

rp->PrintFooter("Date 01/20/95",pjRight);

rp->MarginBottom = 1.0;

}
OnPrintHeader событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnPrintHeader(Sender: TObject);

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное событие вызывается перед печатью каждой страницы. Это полезно при печати одинаковых подвалов не каждой странице.

См. также
GotoHeader, OnPrintFooter, PrintHeader

Пример
Delphi

procedure TReportForm.PrintHeaderReport5(Sender: TObject);

begin { PrintHeaderReport5 }

with Sender as TBaseReport do begin

MarginTop := 0.5;

SetFont('Arial',24);

Underline := TRUE;

Home;

PrintCenter('Customer List', PageWidth / 2);

MarginTop := 1.0;

end; { with }

end; { PrintHeaderReport5 }

C++Builder
void __fastcall TReportForm:: PrintHeaderReport5 (TObject *Sender)

{

TBaseReport* rp = dynamic_cast<TBaseReport*>(Sender);

rp->MarginTop = 0.5;

rp->SetFont("Arial",24);

rp->Underline = TRUE;

rp->Home();

rp->PrintCenter("Customer List", rp->PageWidth / 2);

rp->MarginTop = 1.0;

}
OnPrintPage событие (read/write/published)
Объявление
function OnPrintPage( Sender: TObject; var PageNum: Integer): Boolean;

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное событие вызывается перед печатью содержимого страницы отчета. Это событие вызывается,  только если обработчик события OnPrint не существует для данного отчета. Для начала печати новой страницы, возвратите TRUE; иначе, для окончания печати отчета просто выйдите из данного события с результатом FALSE. Данное событие полезно для отчетов, где страницы одинаковые от страницы к странице.

См. также
Execute, OnPrint

Пример
Delphi

function TReportForm.PrintPageReport3(Sender: TObject;

var PageNum: integer): Boolean;

begin { PrintPageReport3 }

with Sender as TBaseReport do begin

SetFont('Times New Roman',10);

Home;

{ Print memo buffer }

SetColumns(3,0.25);

MemoBuf.PrintStart := ColumnStart;

MemoBuf.PrintEnd := ColumnEnd;

PrintMemo(MemoBuf, ColumnLinesLeft, FALSE);

ClearColumns;

Result := not MemoBuf.Empty;

end; { with }

end; { PrintPageReport3 }

C++Builder
bool __fastcall TReportForm:: PrintPageReport3 (TObject *Sender,

int &PageNum)

{

TBaseReport* rp = dynamic_cast<TBaseReport*>(Sender);

rp->SetFont("Times New Roman",10);

rp->Home();

/ Print memo buffer

rp->SetColumns(3,0.25);

MemoBuf->PrintStart = rp->ColumnStart;

MemoBuf->PrintEnd = rp->ColumnEnd;

rp->PrintMemo(MemoBuf, rp->ColumnLinesLeft(), FALSE);

rp->ClearColumns();

return !MemoBuf->Empty();

}

OnRestore событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnRestore(Connection: TRvCustomConnection);

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данное событие вызывается, когда система данных Rave хочет восстановить данные сессии в состояние, которое было перед вызовом события OnOpen. Смотрите руководство по пользовательским подключениям данных.

См. также
OnOpen

OnSetFilter событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnSetFilter(Connection: TRvCustomConnection);

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данное событие вызывается, когда система данных Rave хочет фильтровать данные, базирующиеся на критерии поля. Смотрите руководство по пользовательским подключениям данных.

См. также
OnSetSort

OnSetSort событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnSetSort(Connection: TRvCustomConnection);

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данное событие вызывается, когда система данных Rave хочет сортировать данные. Смотрите руководство по пользовательским подключениям данных.

См. также
OnSetFilter

OnValidateRow событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnValidateRow(Connection: TRvCustomConnection; var ValidRow: boolean);

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данное событие вызывается для каждой строки данных и позволяет делать отбор записей, которые будут включены в отчет, путем установки ValueRow в состояние TRUE или FALSE. Смотрите руководство по пользовательским подключениям данных.

См. также
OnSetFilter

OnZoomChange событие (read/write/published)
Объявление
procedure OnZoomChange(Sender: TObject);

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данное событие вызывается, когда изменяется фактор масштабирования для экрана просмотра. Это полезно для изменения отображения текущего коэффициента на визуальных элементах экрана просмотра.

ПРИМЕЧАНИЕ:

Если обработчик события OnZoomChange создан, то он может перерисовать страницы, путем вызова метода RedrawPage.

См. также
RedrawPage, ZoomIn, ZoomOut

Пример
Delphi

procedure TRpPreviewForm.RvRenderPreview1ZoomChange(Sender:

TObject);

var S1: string[10];

begin

Str(RvRenderPreview1.ZoomFactor:1:1,S1);

ZoomEdit.Text := S1;

RvRenderPreview1.RedrawPage;

end;

C++Builder
void __fastcall TForm1::RvRenderPreview1ZoomChange(TObject *Sender)

{

AnsiString S1;

S1 = FloatToStrF(RvRenderPreview1->ZoomFactor, ffGeneral,1,1);

ZoomEdit->Text = S1;

RvRenderPreview1->RedrawPage();

}
Open метод 
Объявление
procedure Open;

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод открывает файл проекта отчета, определенный в ProjectFile, что бы сделать его доступным для печати и изменения.

См. также
Close, LoadDesigner, OnAfterOpen, OnBeforeOpen, ProjectFile, Save

Orientation свойство (read/write/published)
Объявление
Property Orientation: TOrientation;

Значение по умолчанию
poPortrait

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает или устанавливает ориентацию текущей страницы или poPortrait или poLandscape. Используйте poDefailt, для восстановления установок, определенных в TPrinterSetupDialog.

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.Orientation := poLandscape;

C++Builder
RvNDRWriter1->Orientation = poLandscape;
OriginX свойство (read/write)
Объявление
Property OriginX: double;

Значение по умолчанию
0.0

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данные свойства возвращают или устанавливают текущие определенные позиции. Это очень полезно для печати однотипных элементов, которые размещены в разных позициях страницы. Например, ярлыки.

См. также
OriginY

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.OriginX := 2.0;

C++Builder

RvNDRWriter1->OriginX = 2.0;

OriginY свойство (read/write)
Объявление
Property OriginY: double;

Значение по умолчанию
0.0

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данные свойства возвращают или устанавливают текущие определенные позиции. Это очень полезно для печати однотипных элементов, которые размещены в разных позициях страницы. Например, ярлыки.

См. также
OriginX

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.OriginY := 2.0;

C++Builder
RvNDRWriter1->OriginY = 2.0;
OutputFileName свойство (read/write)
Объявление
Property OutputFileName: TFileName;

Значение по умолчанию
' ' (empty)

Категория
Printer

Component/Class
TRvSystem

Описание
Указывает имя файла, на который посылается отчет. Этот файл, будет содержать команды принтера, который можно будет позднее распечатать командой из командной строки: "COPY /b TEST.DAT PRN"

См. также
OutputName

Пример
Delphi

RvSystem1.OutputFileName := 'TEST.DAT';

C++Builder
RvSystem1->OutputFileName = "TEST.DAT";

OutputInvalid свойство (read only)
Объявление
Property OutputInvalid: boolean;

Значение по умолчанию
TRUE

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Возвращает TRUE, если указанное устройство вывода отчета неверное. Также возвращает TRUE, если отчет был прерван или прекратил выполнение. Это может случиться, если пользователь выбрал диапазон страниц, который не включает текущую страницу или отчет был прерван.

См. также
Abort, FirstPage, LastPage, Selection

OutputName свойство (read/write)
Объявление
Property OutputName: string;

Значение по умолчанию
' ' (empty)

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство определяет альтернативное устройство вывода для текущего принтера. Устройство вывода может быть другим портом, 'LPT3:', или файлом на диске, 'C:\APP\PRINTER.DMP'. В созданном файле будут находиться подлинные команды принтера, и он позже может быть скопирован на принтер ДОС командой. Это может быть полезно для посылки отчетов на принтеры, которые не подключены к компьютеру, скопируйте данный файл на нужный компьютер и используйте команду ДОС для посылки его на принтерный порт. 

См. также
Port

Пример
COPY PRINTER.DMP LPT1 /B

Delphi

RvNDRWriter1.OutputName := 'C:\APP\PRINTER.DMP';

C++Builder
RvNDRWriter1->OutputName = "C:\APP\PRINTER.DMP";

OverridePreview событие (read/write)
Объявление
procedure OverridePreview(RvSystem: TRvSystem; OverrideMode: TOverrideMode; var OverrideForm: TForm);

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
Данное событие позволяет программисту заменить окно просмотра по умолчанию своим собственным. Смотрите RpSYSTEM.PAS для получения более подробной информации.

См. также
OverridePreviewProc

OverrideSetup событие (read/write)
Объявление
procedure OverrideSetup( RvSystem: TRvSystem; OverrideMode: TOverrideMode; var OverrideForm: TForm);

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
Данное событие позволяет программисту заменить окно просмотра по умолчанию своим собственным. Смотрите RpSYSTEM.PAS для получения более подробной информации. Примечание переводчика: видимо автор ошибся и скопировал текст из предыдущей главы, поскольку по контексту видно, что речь идет о диалоге настройки принтера.
См. также
OverrideSetupProc

OverrideStatus Событие (read/write)
Объявление
procedure OverrideStatus( RvSystem: TRvSystem; OverrideMode: TOverrideMode; var OverrideForm: TForm);

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
Данное событие позволяет программисту заменить окно просмотра по умолчанию своим собственным. Смотрите RpSYSTEM.PAS для получения более подробной информации. Примечание переводчика: видимо автор ошибся и скопировал текст из предыдущей главы, поскольку по контексту видно, что речь идет об окне состояния.
См. также
OverrideStatusProc

PageHeight свойство (read only)
Объявление
Property PageHeight: double;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает высоту страницы, текущего выбранного размера бумаги.

См. также
PageWidth

Пример
Save current page height

Delphi

CurrPageHeight := RvNDRWriter1.PageHeight;

C++Builder
CurrPageHeight = RvNDRWriter1->PageHeight;

PageInc свойство (read/write/published)
Объявление
Property PageInc: integer;

Значение по умолчанию
1

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данное свойство устанавливает или возвращает количество страниц, на которое окно просмотра увеличивается или уменьшается, если будет вызваны методы NextPage или PrevPage.

См. также
NextPage, PrevPage

Пример
Delphi

PageInc := 4;

C++Builder
PageInc = 4;
PageInvalid свойство (read only)
Объявление
Property PageInvalid: boolean;

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает признак, что текущая страница пригодна для печати или нет. Обычно, это свойство возвращает TRUE, если текущая страница не входит в диапазон страниц от FirstPage до LastPage.

См. также
FirstPage, LastPage

Пример
Delphi

if RvNDRWriter1.PageInvalid then begin

{ code to respond to an invalid page }

end; { if }

C++Builder
if (RvNDRWriter1.PageInvalid) {

/ code to respond to an invalid page

}/ if

Pages Свойство (read only)
Объявление
Property Pages: integer;

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данное свойство возвращает общее количество страниц, которое имеется на данный момент  в файле отчета для окна просмотра.

См. также
Macro

Пример
Delphi

Edit1.Text := IntToStr(RvRenderPreview1.Pages);

Form1.Invalidate;

C++Builder
Edit1->Text = IntToStr(RvRenderPreview1->Pages);

Form1->Invalidate();
PageWidth свойство (read only)
Объявление
Property PageWidth: double;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает ширину текущего выбранного размера бумаги.

См. также
PageHeight

Пример
Save current page width

Delphi

CurrPageWidth := RvNDRWriter1.PageWidth;

C++Builder
CurrPageWidth = RvNDRWriter1->PageWidth;

Papers свойство (read only)
Объявление
Property Papers: TStrings;

Значение по умолчанию
(список размеров бумаги поддержанный принтером)

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает в TStringList список размеров бумаги, поддерживаемый текущим принтером.

См. также
SelectPaper, SupportPaper, TStrings

Пример
Delphi

ListBox2.Items := RvNDRWriter1.Papers;

C++Builder
ListBox2->Items = RvNDRWriter1->Papers;
Pie метод 
Объявление
procedure Pie(X1,Y1,X2,Y2,X3,Y3,X4,Y4: double);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует сегмент внутри эллипса, ограниченного прямоугольником определенными (X1,Y1) и (X2,Y2). Рисование начинается в пересечении линии между центром эллипса ((X1+X2) / 2.0,(Y1+Y2) / 2.0) и точкой (X3,Y3) и рисуется по часовой стрелке и пока не достигнет точки пересечения линии между центром эллипса и точкой (X4,Y4).

См. также
Arc, Ellipse

Пример
Delphi

SetBrush(clBlack, bsHorizontal, nil);

Pie(3.25,1.0,5.25,3.0,5.25,2.0,0.0,0.0);

SetBrush(clBlack, bsVertical, nil);

Pie(3.25,1.0,5.25,3.0,0.0,0.0,3.25,7.0);

SetBrush(clBlack, bsBDiagonal, nil);

Pie(3.25,1.0,5.25,3.0,3.25,7.0,5.25,2.0);

C++Builder
rp->SetBrush(clBlack, bsHorizontal, NULL);

rp->Pie(3.25,1.0,5.25,3.0,5.25,2.0,0.0,0.0);

rp->SetBrush(clBlack, bsVertical, NULL);

rp->Pie(3.25,1.0,5.25,3.0,0.0,0.0,3.25,7.0);

rp->SetBrush(clBlack, bsBDiagonal, NULL);

rp->Pie(3.25,1.0,5.25,3.0,3.25,7.0,5.25,2.0);
PIVar свойство
Объявление
function PIVar(PIVarName: String): String;

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод  позволяет Вам инициализировать значение PIVar (Post Initialize Variable). Любые PIVars с тем же именем, которые были перед этим отпечатаны, будут показывать это значение. PIVars используют значение, установлено после печати. Общее назначение, использование PIVars для печати итогов в секции заголовков (header band), которая будет инициализирована позже в секции подвала (footer band). Это работает даже на множестве страниц. TRvSystem.SystemOptions.soUseFiler должен быть установлен в TRUE, если Вы используете PIVars в вашем отчете.

См. также
SetPIVar

Пример
Delphi

with Sender as TBaseReport do begin

Print('SubTotal:' + PIVar('SubTotal'));

/ Other print statements including new pages

SetPIVar('SubTotal',FormatFloat(SubTotal));

end; {with}

C++Builder
rp->Print("SubTotal:" + PIVar("SubTotal"));

/ Other print statements including new pages

rp->SetPIVar("SubTotal",FormatFloat(SubTotal));
Polygon метод 
Объявление
procedure Polygon(const Points: array of TPoint);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует полигон, используя текущий карандаш (pen), определенный точками в открытом массиве (open array) Points. Также соединяет линией первую и последнею точки и заполняет его с помощью текущей кисти (brush).

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.Polygon([CreatePoint(1.0,2.0),

CreatePoint(2.0,3.0),

CreatePoint(5.0,2.0)]);

C++Builder
POINT points[3];

points[0] = rp->CreatePoint(1.0,2.0);

points[1] = rp->CreatePoint(2.0,3.0);

points[2] = rp->CreatePoint(5.0,2.0);

RvNDRWriter1->Polygon(points,2);
Polyline метод 
Объявление
procedure Polyline(const Points: array of TPoint);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует серию линий, используя текущий карандаш (pen), определенный точками в открытом массиве (open array) Points. 

См. также
CreatePoint, TPoint

Пример
Delphi

PolyLineArr[1] := CreatePoint( 0 , -1 );

PolyLineArr[2] := CreatePoint(-0.59, 0.81);

PolyLineArr[3] := CreatePoint( 0.95, -0.31);

PolyLineArr[4] := CreatePoint(-0.95, -0.31);

PolyLineArr[5] := CreatePoint( 0.59, 0.81);

PolyLineArr[6] := CreatePoint( 0 , -1);

PolyLine(PolyLineArr);

C++Builder
POINT PolyLineArr[7];

PolyLineArr[1] = rp->CreatePoint( 0 , -1 );

PolyLineArr[2] = rp->CreatePoint(-0.59, 0.81);

PolyLineArr[3] = rp->CreatePoint( 0.95, -0.31);

PolyLineArr[4] = rp->CreatePoint(-0.95, -0.31);

PolyLineArr[5] = rp->CreatePoint( 0.59, 0.81);

PolyLineArr[6] = rp->CreatePoint( 0 , -1);

rp->Polyline(PolyLineArr,6);
PopFont метод 
Объявление
function PopFont: boolean;

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод извлекает шрифт из стека, который был помещен в стек функцией PushFont. PopFont возвращает FALSE, если в стеке больше нет шрифтов.

См. также
PushFont

Пример
Delphi

PushFont;

SetFont('Arial',10);

Println('This is in Arial');

PopFont;

C++Builder
rp->PushFont();

rp->SetFont("Arial",10);

rp->Println("This is in Arial");

rp->PopFont();
PopPos метод 
Объявление
function PopPos: boolean;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод устанавливает позицию текстового курсора, извлекая ее из стека, которая была помещена в стек функцией PusPos. PopPos возвращает FALSE, если в стеке больше нет позиций.

См. также
PushPos

Пример
Delphi

PushPos;

PrintXY(4,1.5,'Name');

PopPos;

C++Builder
rp->PushPos();

rp->PrintXY(4,1.5,"Name");

rp->PopPos();

PopTabs метод 
Объявление
function PopTabs: boolean;

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод устанавливает табы, извлекая ее из стека, которая была помещена в стек функцией PusTabs. PopTabs возвращает FALSE, если в стеке больше нет позиций.

См. также
PushTabs

Port свойство (read only)
Объявление
Property Port: string;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает имя порта для текущего принтера.

См. также
PrinterIndex, OutputName

Пример
Delphi

Edit1.Text := RvNDRWriter1.Port;

Form1.Invalidate;

C++Builder
Edit1->Text = RvNDRWriter1->Port;

Form1->Invalidate();

Position свойство (read/write)
Объявление
Property Position: double;

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Данное свойство устанавливает или возвращает позиции штрих кодов, которые используются со свойством BarCodeJustify. Это свойство совместно с BarCodeJustify изменяется, если изменяются свойства Left, Right или Center.

См. также
BarCodeJustify, BarTop, Center, Left, Right

Пример
Штрих код центрируется относительно позиции SectionLeft + 3.0 

Delphi

BarCodeJustify := pjCenter;

Position := SectionLeft + 3.0;

C++Builder
BarCodeJustify = pjCenter;

Position = SectionLeft + 3.0;
Pos свойство (read/write)
Объявление
Property Pos: longint;

Значение по умолчанию
0

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данное свойство устанавливает или возвращает текущею позицию маркера для буфера memo. Индекс первой позиции 0.

См. также
Reset

Пример
Сохраняем текущею позицию буфера memo.

Delphi

CurrMemoPos := MemoBuf1.Pos;

C++Builder
CurrMemoPos = MemoBuf1->Pos;

PrevPage метод 
Объявление
procedure PrevPage;

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данный метод переходит на предыдущую страницу и печатает ее. Обработчик события OnPageChange вызывается при смене номера текущей страницы.

См. также
CurrentPage, NextPage, OnPageChange

Пример
Delphi

RvRenderPreview1.PrevPage;

C++Builder
RvRenderPreview1->PrevPage();
Print метод 
Объявление
procedure Print(Text: string);

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод производит печать строки текста в текущей позиции текстового курсора. Если строка содержит символы табуляции (9), то будет произведен вызов метод с параметрами по умолчанию. Текстовый курсор перемещается в конец строки после печати строки.

См. также
all other print functions

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.Print('Hello World!');

C++Builder
RvNDRWriter1->Print("Hello World!");

Print метод 
Объявление
procedure Print;

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Данный метод печатает штрих код в текущей позиции текстового курсора. Текстовый курсор перемещается в конец строки после печати строки.

Пример
GotoXY, PrintReadable, PrintTop, PrintXY, Text

Delphi

BarCode1.Text := '12345';

BarCode1.Print;

C++Builder
BarCode1->Text = "12345";

BarCode1->Print();
PrintBitmap метод 
Объявление
procedure PrintBitmap(X,Y: double; ScaleX, ScaleY: double; Bitmap: TBitmap);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует Bitmap на канве принтера, в точке определенной (X,Y). Битмап может масштабироваться на коэффициент ScaleX и ScaleY. (Пример (Delphi) коэффициент 2 должен выводить каждый пиксель битмапа как 2 пикселя на канве принтера).

См. также
PrintBitmapRect

Пример
Печатает MyBitmap в верхнем левом углу, увеличенным в 4 раза.

Delphi

RvNDRWriter1.PrintBitmap( 1.0, 1.0, 2.0, 2.0, MyBitmap );

C++Builder
RvNDRWriter1->PrintBitmap( 1.0, 1.0, 2.0, 2.0, MyBitmap );
PrintBitmapRect метод 
Объявление
procedure PrintBitmapRect(X1,Y1,X2,Y2: double; Bitmap: TBitmap);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует Bitmap на канве принтера, при необходимости увеличивая или уменьшая его размер, что поместить в указанный прямоугольник, указанный точками points (X1,Y1) и (X2,Y2).

См. также
CalcGraphicHeight, CalcGraphicWidth, PrintBitmap, StretchDraw

Пример
Delphi

Bitmap := TBitmap.Create;

Bitmap.LoadFromFile('RpDEMO.BMP');

PrintBitmapRect(5.375,3.5,7.375,5.5,Bitmap);

Bitmap.Free;

C++Builder
TBitmap* Bitmap = new TBitmap();

Bitmap.LoadFromFile("RpDEMO.BMP");

rp->PrintBitmapRect(5.375,3.5,7.375,5.5,Bitmap);

delete Bitmap;

PrintBlock метод 
Объявление
procedure PrintBlock(Text: string; Pos: double; Width: double);

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод печатает Text на текущей строке в позиции Pos. Текст будет выровнен внутри области указанной параметром Width.

См. также
Все остальные функции печати.

Пример
Delphi

PrintBlock('This is block justified text',0.5,4.0);

C++Builder
Rp->PrintBlock("This is block justified text",0.5,4.0);
PrintCenter метод 
Объявление
procedure PrintCenter(Text: string; Pos: double);

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод печатает Text на текущей строке в позиции Pos. Текст будет выровнен по центру относительно позиции Pos
См. также
all other print functions

Пример
Delphi

PrintCenter('Text centered at 2.0', 2.0);

C++Builder
rp->PrintCenter("Text centered at 2.0", 2.0);

PrintCharJustify метод 
Объявление
procedure PrintCharJustify(Text: string; Ch: char; Pos: double);

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод печатает строку текста, выровненную относительно первого символа Ch в Text. Это может быть применено для печати колонок цифр, выровненных по позиции десятичного разделителя, когда может быть переменное количество цифр после десятичного разделителя.

См. также
PrintLeft, PrintRight

Пример
Печатает число, выровненное относительно десятичного разделителя.

Delphi

PrintCharJustify(NumStr,'.',4.25);

C++Builder
rp->PrintCharJustify(NumStr,".",4.25);
PrintChecksum свойство (read/write)
Объявление
Property PrintChecksum: boolean

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Данное свойство определяет, что текст включает в себя символ контрольной суммы.

ПРИМЕЧАНИЕ:

Существует вероятность, что некоторых типах штрих кодов, символ контрольной суммы может оказаться не печатным.

См. также
BarTop, UseChecksum

PrintData метод 
Объявление
procedure PrintData(Value: string);

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод печатает строку Value напрямую на принтер. Это может быть использовано для посылки специфических команд, которые не поддержаны драйвером принтера.

(Пример (Delphi) electronic forms or HP-GL commands).

WARNING: 

Включая специфические команды принтера в ваши отчеты, вы можете сделать их непригодными на других компьютерных системах. Используйте этот метод только в ограниченных случаях.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Данное свойство может быть использовано для посылки неизмененных HTML тегов и текста со страницы, которые не будут преобразованы Rave.

См. также
All other print functions, PrintDataStream

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.PrintData( SpecialCodes );

C++Builder
RvNDRWriter1->PrintData( SpecialCodes );
PrintDataStream метод 
Объявление
procedure PrintDataStream(Stream: TStream; BufSize: longint);

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данная процедура посылает BufSize байт из потока напрямую на принтер. Если BufSize равен 0, то будет послано все содержимое потока Stream.

ПРИМЕЧАНИЕ:

В зависимости от данных, посланных на принтер, данная команда может сделать ваши отчеты несовместимыми, в зависимости от разных типов принтеров. Имеется много принтерных функций, которые несовместимы с драйвером принтера Windows и не должны быть использованы.

См. также
PrintData

Пример
Delphi

MyFileStream := TFileStream.Create('PAGE.PCL', fmOpenRead);

PrintDataStream(MyFileStream,0);

MyFileStream.Free;

C++Builder
MyFileStream = new TFileStream("PAGE.PCL", fmOpenRead);

rp->PrintDataStream(MyFileStream,0);

delete MyFileStream;
PrintEnd свойство (read/write)
Объявление
Property PrintEnd: double;

Значение по умолчанию
0.0

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данное свойство устанавливает или возвращает правую границу, до которой поле memo может печататься.

См. также
PrintStart

Пример
Оставляет 1.5 дюйма для левой границы.

Delphi

MemoBuf1.PrintEnd := 6.5;

C++Builder
MemoBuf1->PrintEnd = 6.5;

PrinterIndex свойство (read/write)
Объявление
Property PrinterIndex: integer;

Значение по умолчанию
-1

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство устанавливает или возвращает выбранный принтер, как принтер определенны в Printer.Printers списке строк. Установите PrinterIndex в -1 для использования  принтера по умолчанию.

См. также
SelectPrinter

Пример
Сохраняет индекс текущего принтера.

Delphi

CurrIndex := RvNDRWriter1.PrinterIndex;

C++Builder
CurrIndex = RvNDRWriter1->PrinterIndex;
Printers свойство (read only)
Объявление
Property Printers: TStrings;

Значение по умолчанию
(список принтеров установленных в системе)

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает в TStringList список принтеров, которые установлены на данном компьютере.

См. также
SelectPrinter, TStrings

Пример
Delphi

ComboBox2.Items := Printers;

C++Builder
ComboBox2->Items := rp->Printers;

PrintFimA метод 
Объявление
procedure PrintFimA( X,Y: double );

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Данный метод печатает PostNet FIM A в указанной позиции X, Y.

См. также
PrintFimB, PrintFimC

Пример
Delphi

PostNetBC1.PrintFimA(3.5,0.5);

C++Builder
PostNetBC1->PrintFimA(3.5,0.5);
PrintFimB метод 
Объявление
procedure PrintFimB( X,Y: double );

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Данный метод печатает PostNet FIM B в указанной позиции X, Y.

См. также
PrintFimA, PrintFimC

Пример
Delphi

PostNetBC1.PrintFimB(3.5,0.5);

C++Builder
PostNetBC1->PrintFimB(3.5,0.5);

PrintFimC метод 
Объявление
procedure PrintFimC( X,Y: double );

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Данный метод печатает PostNet FIM C в указанной позиции X, Y.

См. также
PrintFimA, PrintFimB

Пример
Delphi

PostNetBC1.PrintFimC(3.5,0.5);

C++Builder
PostNetBC1->PrintFimC(3.5,0.5);
PrintFooter метод 
Объявление
procedure PrintFooter(Text: string; Justify: TPrintJustify);

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод печатает строку Text, сразу над текущей секцией SectionBottom, выровненную по Justify, между текущими значениями SectionLeft и SectionRight.

См. также
Все другие функции печати, GotoFooter

Пример
Delphi

PrintFooter('Date 01/20/95', pjRight);

C++Builder
PrintFooter("Date 01/20/95", pjRight);

PrintHeader метод 
Объявление
procedure PrintHeader(Text: string; Justify: TPrintJustify);

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод печатает строку Text, сразу под текущей секцией SectionBottom, выровненную по Justify, между текущими значениями SectionLeft и SectionRight.

См. также
Все другие функции печати, GotoFooter

Пример
Delphi

PrintHeader( 'Report Header Text', pjCenter);

C++Builder
PrintHeader( "Report Header Text", pjCenter);
PrintHeight метод 
Объявление
procedure PrintHeight(Height:double; PrintTabs: boolean);

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод печатает буфер memo с высотой указанной параметром Height. Если Height равен 0, то печатаются все строки в буфере memo. Если PrintTabs установлено в TRUE, то PrintHeight будет печатать строки пустых табов для каждой строки буфера memo. 

ПРИМЕЧАНИЕ:

Если будет распечатан не весь буфер memo, то внутренняя позиция MemoBuf будет установлена на последний символ, который был распечатан. Это позволяет продолжить печать буфера на другой странице.

Вы должны проинициализировать TMemoBuf.BaseReport до вызова данного метода.

См. также
BaseReport, TMemoBuf, MemoHeightLeft

PrintImageRect метод 
Объявление
procedure PrintImageRect(X1,Y1,X2,Y2: double; ImageStream: Tstream; ImageType: string);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует ImageStream на канву текущего принтера, расширяя или уменьшая размер, что бы вписаться в прямоугольник, указанный точками (X1,Y1) и (X2,Y2).

См. также
CalcGraphicHeight, CalcGraphicWidth, OnDecodeImage, PrintBitmap, StretchDraw

Пример
Delphi

with Sender as TBaseReport do begin

Stream := TMemoryStream.Create;

Image := TJPEGImage.Create;

try

Image.LoadFromFile('image1.jpg');

Image.SaveToStream(Stream);

Stream.Position := 0;

PrintImageRect(1,1,3,3,Stream,'JPG');

finally

Image.Free;

Stream.Free

end; {tryf}

end; {with}

C++Builder
TBaseReport *rp = dynamic_cast<TBaseReport*>(Sender);

Stream = new TMemoryStream->Create();

Image = new TJPEGImage->Create();

try {

Image->LoadFromFile("image1.jpg");

Image->SaveToStream(Stream);

Stream->Position = 0;

rp->PrintImageRect(1,1,3,3,Stream, "JPG");

}

finally {

delete Image;

delete Stream;

}; {tryf}
Printing свойство (read only)
Объявление
Property Printing: boolean;

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство устанавливается в TRUE после вызова метода Execute и остается до окончания печати отчета.

См. также
Execute

Пример
Delphi

if RvNDRWriter1.Printing then RvNDRWriter1.Abort;

C++Builder
if (RvNDRWriter1->Printing) RvNDRWriter1->Abort();
PrintJustify метод 
Объявление
procedure PrintJustify(Text: string; Pos: double; Justify: TPrintJustify; Margin: double; Width: double);

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод может печатать текст, выровненный влево, вправо, по центру или по ширине блока. Текст выравнивается внутри прямоугольника, начиная с Pos и шириной Width. Граница Margin указывает отступ между текстом и сторонами прямоугольника в единицах измерения. 

См. также
PrintBlock, PrintCenter, PrintLeft, PrintRight

Пример
Delphi

PrintJustify('Centered Text',

SectionLeft,pjCenter,0.0,SectionRight - SectionLeft);

{ Same as PrintCenter('Centered Text',

(SectionLeft + SectionRight) / 2.0); }

C++Builder
rp->PrintJustify("Centered Text",

SectionLeft,pjCenter,0.0,SectionRight - SectionLeft);

/* Same as PrintCenter("Centered Text",

(SectionLeft + SectionRight) / 2.0); *</pre>

PrintLeft метод 
Объявление
procedure PrintLeft(Text: string; Pos: double);

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод печатает строку Text на текущей строке, выравнивая ее влево относительно позиции Pos.

См. также
Все остальные функции пчеати.
Пример
Delphi

RvNDRWriter1.PrintLeft( 'Text left at 4.0', 4.0);

C++Builder
RvNDRWriter1->PrintLeft( "Text left at 4.0", 4.0);
PrintLines метод 
Объявление
procedure PrintLines(Lines: longint; PrintTabs: boolean);

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод печатает буфер memo, количество строк указывается параметром Lines. Если Lines равно 0, то печатаются все строки из буфера memo. Если PrintTabs равен TRUE, то печатаются  строки PrintMemo, как пустые табы, для каждой строки из буфера memo.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Если будет распечатан не весь буфер memo, то внутренняя позиция в MemoBuf будет установлена на последний распечатанный символ, что позволяет продолжить печать на другой странице. 

Вы обязаны инициализировать TMemoBuf.BaseReport до вызова данного метода.

См. также
BaseReport, MemoLinesLeft, TMemoBuf

PrintLn метод 
Объявление
procedure PrintLn(Text: string);

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод печатает строку Text подобно методу Print; но дополнительно вызывает метод NewLine для перехода на новую строку.

См. также
Все другие функции печати, NewLine

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.Println( 'Text on a line');

RvNDRWriter1.Println( 'Text on another line');

C++Builder
RvNDRWriter1->Println( "Text on a line");

RvNDRWriter1->Println( "Text on another line");
PrintMemo метод 
Объявление
procedure PrintMemo(MemoBuf: TMemoBuf; Lines: longint; PrintTabs: boolean);

Категория
Memo

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод печатает буфер memo MemoBuf, количество строк для печати задается параметром Lines. Если Lines равно 0, то будет распечатан весь буфер memo. Если PrintTabs равен TRUE, то PrintMemo будет печатать строки пустых табов для всех строк из буфера memo.

ПРИМЕЧАНИЕ:

Если будет распечатан не весь буфер memo, то внутренняя позиция в MemoBuf будет установлена на последний распечатанный символ, что позволяет продолжить печать на другой странице. 

См. также
MemoLines, TMemoBuf

Пример
Delphi

SetColumns(3,0.25);

MemoBuf.PrintStart := ColumnStart;

MemoBuf.PrintEnd := ColumnEnd;

PrintMemo(MemoBuf, ColumnLinesLeft, FALSE);

ClearColumns;

C++Builder
rp->SetColumns(3,0.25);

MemoBuf->PrintStart = rp->ColumnStart;

MemoBuf->PrintEnd := rp->ColumnEnd;

rp->PrintLines(MemoBuf, rp->ColumnLinesLeft, FALSE);

rp->ClearColumns();
PrintPage метод 
Объявление
procedure PrintPage(PageNum: word);

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данный метод печатает страницу, указанную параметром PageNum на окно просмотра. Обработчик событие OnPageChange будет вызван при смене текущего номера страницы.

См. также
OnPageChange, RedrawPage

Пример
Delphi

RvRenderPreview1.PrintPage( 2);

C++Builder
RvRenderPreview1->PrintPage( 2);

PrintReadable свойство (read/write)
Объявление
Property PrintReadable: boolean;

Значение по умолчанию
TRUE

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Устанавливает данное свойство в FALSE, если вы не хотите печатать читаемый текст совместно со штрих кодом.

ПРИМЕЧАНИЕ:

Для UPC штрих кодов, тексты всегда печатаются.

См. также
PrintTop, TextJustify

PrintRight метод 
Объявление
procedure PrintRight(Text: string; Pos: double);

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод печатает строку Text на текущей строке, выравнивая ее вправо относительно позиции Pos.

См. также
Все остальные функции пчеати.
Пример
Delphi

RvNDRWriter1.PrintRight('Right justified at 3.0',3.0 );

C++Builder
RvNDRWriter1->PrintRight("Right justified at 3.0",3.0 );

PrintStart свойство (read/write)
Объявление
Property PrintStart: double;

Значение по умолчанию
0.0

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данное свойство возвращает или устанавливает левую позицию, в которой буфер memo будет печатать.

См. также
PrintEnd

Пример
Оставляет 1.5 дюйма для правой границы.

Delphi

MemoBuf1.PrintStart := 1.5;

C++Builder
MemoBuf1->PrintStart = 1.5;
PrintTab метод 
Объявление
procedure PrintTab(Text: string);

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод переходит на следующий таб и затем печатает Text внутри границ таба. Это эквивалентно Print( #9 + Text); с исключение, что Text обрезается если слишком длинный.

См. также
Print, Println, Tab

Пример
Delphi

PrintTab(FieldByName('Name'));

C++Builder
PrintTab(FieldByName("Name"));

PrintTop свойство (read/write)
Объявление
Property PrintTop: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Установите данное свойство в TRUE, если вы желаете, что бы читаемый текст был напечатан сверху штрих кода. Значение FALSE означает, что читаемый текст будет напечатан снизу штрих кода. Это свойство не имеет эффекта при печати UPC кодов, поскольку UPC текст всегда печатается ниже штрих кода.

См. также
PrintReadable, TextJustify

Пример
Delphi

Code39.PrintTop := TRUE;

Code39.Print;

C++Builder
Code39->PrintTop = TRUE;

Code39->Print();
PrintXY метод 
Объявление
procedure PrintXY(X,Y: double; Text: string);

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод печатает строку Text, в позиции указанной в (X,Y).

ПРИМЕЧАНИЕ:

Позиция Y определяет позицию базовой линии печатаемого текста.

См. также
Все другие функции печати, GotoXY

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.PrintXY( 1.0, 2.0, 'Text above (1.0, 2.0)');

C++Builder
RvNDRWriter1->PrintXY( 1.0, 2.0, "Text above (1.0, 2.0)");

PrintXY метод 
Объявление
procedure PrintXY( X,Y: double );

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Данный метод печатает штрих код в позиции (X,Y).

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Позиция Y определяет верх штрих кода.

См. также
Print, PrintReadable, PrintTop, Text

Пример
Delphi

Code2of5.Text := '12345';

Code2of5.PrintXY( 1.0, 2.0 );

C++Builder
Code2of5->Text = "12345";

Code2of5->PrintXY( 1.0, 2.0 );
ProjectFile свойство (read/write/published)
Объявление
Property ProjectFile: string;

Значение по умолчанию
' ' (empty)

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данное свойство определяет имя файла проекта отчета, который будет загружен при открытии проекта. Данный параметр должен указывать на допустимый .RAV файл.

См. также
Active, Close, Open

PushFont метод 
Объявление
function PushFont: boolean;

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Этот метод помещает текущий шрифт во внутренний стек для более позднего извлечения методом PopFont.

См. также
PopFont

Пример
see PopFont

PushPos метод 
Объявление
function PushPos: boolean;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Этот метод помещает текущую позицию текстового курсора во внутренний стек для более позднего извлечения методом PopPos.

См. также
PopPos

Пример
see PopPos

PushTabs метод 
Объявление
function PushTabs: boolean;

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Этот метод помещает текущие настройки табов во внутренний стек для более позднего извлечения методом PopTabs.

См. также
PopTabs

Query свойство (read/write/published)
Объявление
Property Query: TQuery;

Категория
Rave

Component/Class
TRvQueryConnection

Описание
Указывает компонент, который присоединяется к TRvQueryConnection.

Пример
Delphi

CustOrdCXN.Query := CustOrdQuery;

C++Builder
CustOrdCXN->Query = CustOrdQuery;

RaveBlobDateTime свойство (read/write/published)
Объявление
Property RaveBlobDateTime: TDateTime;

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Возвращает дату и время последней загрузки проекта отчета в форму приложения. Это не дата и время загрузки файла, а дата и время когда было выполнено действие. Если проект отчет не загружен, то ее значение равно 0.0.

См. также
ClearRaveBlob, LoadRaveBlob, SaveRaveBlob

Пример
Delphi

Label1.Caption := DateTimeToStr(RvProject1.RaveBlobDateTime);

C++Builder
Label1->Caption = DateTimeToStr(RvProject1->RaveBlobDateTime);
ReadableHeight свойство (read only)
Объявление
Property ReadableHeight: double;

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Возвращает высоту, которую читаемый текст добавляет к штрих коду.

См. также
BarHeight, Height

RecoverPrinter метод 
Объявление
procedure RecoverPrinter;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод восстанавливает хендл принтера, который был освобожден вызовом ReleasePrinter.

См. также
ReleasePrinter

Пример
See ReleasePrinter

Rectangle метод 
Объявление
procedure Rectangle(X1,Y1,X2,Y2: double);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует прямоугольник, определенный точками (X1,Y1) и (X2,Y2). Границы прямоугольника рисуются текущим карандашом (pen) и закрашивается текущей кистью (brush).

См. также
RoundRect

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.Rectangle(1.0, 1.0, 4.0, 5.0);

C++Builder
RvNDRWriter1->Rectangle(1.0, 1.0, 4.0, 5.0);

RedrawPage метод 
Объявление
procedure RedrawPage;

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данный метод перерисовывает текущую страницу окна просмотра.

См. также
PrintPage

Пример
Delphi

RvRenderPreview1.RedrawPage;

C++Builder
RvRenderPreview1->RedrawPage();
RegisterGraphic метод 
Объявление
procedure RegisterGraphic( index: integer);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод помогает обслуживать повторяющие, большие битмапы в задании печати. Вы можете зарегистрировать до 10 битмапов, указывая значение индекса от 1 до 10. С помощью данного метода будет записана только одна копия битмапа, и все функции работы будут работать с данной копией.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Используйте UnregisterGraphic(n) для очистки индекса

Данный метод оптимизирует только выполнение отчета, через TRvNDRWriter.

См. также
ReuseGraphic, UnregisterGraphic

Пример
Delphi

Bitmap := TBitmap.Create;

with Sender as TBaseReport do try

Bitmap.LoadFromFile( 'LOGO.BMP' );

UnregisterGraphic( 1 );

while not Table1.EOF do begin

ReuseGraphic( 1 );

PrintBitmapRect( 1,1,2,2,Bitmap );

RegisterGraphic( 1 );

{ other printing code }

end; { while }

finaly

Bitmap.Free;

end; { with }

C++Builder
Bitmap = new TBitmap();

try {

Bitmap->LoadFromFile( "LOGO.BMP" );

rp->UnregisterGraphic( 1 );

while (!Table1->Eof) {

rp->ReuseGraphic( 1 );

rp->PrintBitmapRect( 1,1,2,2,Bitmap );

rp->RegisterGraphic( 1 );

/ other printing code

}/ while

}

__finally {

delete Bitmap;

}/ tryf
ReleasePrinter метод 
Объявление
procedure ReleasePrinter;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод освобождает хендл принтера из Rave, что бы другие компоненты, такие как PrinterSetupDialog, могли иметь доступ до printer. Используйте RecoverPrinter, что бы повторно инициализировать Rave и восстановить хендл принтера.

См. также
RecoverPrinter

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.ReleasePrinter;

PrinterSetupDialog1.Execute;

RvNDRWriter1.RecoverPrinter;

C++Builder
RvNDRWriter1->ReleasePrinter();

PrinterSetupDialog1->Execute();

RvNDRWriter1->RecoverPrinter();
ReplaceAll метод 
Объявление
procedure ReplaceAll(SearchText: string; ReplaceText: string; CaseMatters: boolean);

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод заменяет все вхождения SearchText значением ReplaceText. Если CaseMatters равен TRUE, то регистр букв не имеет значения, иначе сравнение идет с учетом регистра букв.

См. также
SearchFirst, SearchNext

Пример
Delphi

MemoBuf.ReplaceAll('ame, Name, FALSE);

MemoBuf.ReplaceAll('ddress, Address, FALSE);

C++Builder
MemoBuf->ReplaceAll("ame, Name, FALSE);

MemoBuf->ReplaceAll("ddress, Address, FALSE);

ReportDateTime свойство (read/write)
Объявление
Property ReportDateTime: TDateTime;

Значение по умолчанию
(Дата и время вызова Execute или Start)

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство устанавливает или возвращает дату и время запуска отчета.

См. также
Macro

Пример
Delphi

Edit1.Text := DateTimeToStr(ReportDateTime);

C++Builder
Edit1->Text = DateTimeToStr(rp->ReportDateTime);
ReportDesc свойство (read only)
Объявление
Property ReportDesc: string;

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Отчет Rave определяет три элемента. Свойство имя (name) это стандартное имя без пробелов или специальных символов. Полное имя  (full name) подобно короткому имени, но более описательно. Свойство описание (Description), более подобно memo, и может быть полным описание назначения отчета, которое отображается в области memobuf, для выбора пользователем. Данное свойство возвращает описание текущего выбранного отчета.

См. также
ReportFullName, ReportDescToMemo, ReportName, SelectReport

ReportDescToMemo метод 
Объявление
procedure ReportDescToMemo(Memo: TCustomMemo);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Присваивает параметру Memo, описание текущего выбранного отчета.

См. также
ReportDesc, SelectReport

ReportDest свойство (read only)
Объявление
Property ReportDest: TReportDest;

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
Данное свойство содержит актуальное назначение для отчета, после выхода из формы настройки. Это можно использовать для определения выбора пользователя (printer/preview/file) и назначить его другому RvSystem компоненту (в свойство DefaultDest).

См. также
DefaultDest

ReportFullName свойство (read only)
Объявление
Property ReportFullName: string;

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Отчет Rave определяет три элемента. Свойство имя (name) это стандартное имя без пробелов или специальных символов. Полное имя  (full name) подобно короткому имени, но более описательно. Свойсто Описание (Description), более подобно memo, и может быть полным описание назначения отчета, которое отображается в области memobuf, для выбора пользователем. Данное свойство возвращает полное имя текущего выбранного отчета.

См. также
ReportDesc, ReportName, SelectReport

ReportName свойство (read only)
Объявление
Property ReportName: string;

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Отчет Rave определяет три элемента. Свойство имя (name) это стандартное имя без пробелов или специальных символов. Полное имя  (full name) подобно короткому имени, но более описательно. Свойсто Описание (Description), более подобно memo, и может быть полным описание назначения отчета, которое отображается в области memobuf, для выбора пользователем. Данное свойство возвращает имя текущего выбранного отчета.

См. также
ReportDesc, ReportFullName, SelectReport

Reset метод 
Объявление
procedure Reset;

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод сбрасывает определенные установки (Pen, Brush, Origins, Columns, Tabs, Sections и позицию Text Cursor) в их значение по умолчанию.

См. также
ResetPrinter

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.Reset;

C++Builder
RvNDRWriter1->Reset();
Reset метод 
Объявление
procedure Reset;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод сбрасывает буфер memo обратно в начальную позицию. Используйте этот метод, если Вы отпечатали часть буфера и хотите повторить печать с начала.

См. также
Pos

Пример
Delphi

MemoBuf1.Reset;

C++Builder
MemoBuf1->Reset();

ResetLineHeight метод 
Объявление
procedure ResetLineHeight;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод сбрасывает свойство LineHeight текущего шрифта, если LineHeightMethod  свойство равно lhmFont. Иначе, ResetLineHeight устанавливает LineHeight в значение 1.0 LinesPerInch или оставляет как есть, если LineHeightMethod равно lhmUser.

См. также
LineHeight, LineHeightMethod 

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.ResetLineHeight;

C++Builder
RvNDRWriter1->ResetLineHeight();
ResetPrinter метод 
Объявление
procedure ResetPrinter;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод сбрасывает текущий принтер в установки, указанные в структуре DevMode и также другие относящиеся установки. Данная функция вызывается автоматически при смене текущего принтера или ориентации страницы.

См. также
DevMode

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.ResetPrinter;

C++Builder
RvNDRWriter1->ResetPrinter();

ResetSection метод 
Объявление
procedure ResetSection;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод сбрасывает значение секции, SectionLeft, SectionRight, SectionTop и SectionBottom в значение текущих границ.

См. также
Все Margin и свойства Section 

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.ResetSection;

C++Builder
RvNDRWriter1->ResetSection();
ResetTabs метод 
Объявление
procedure ResetTabs;

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод сбрасывает текущий таб в начало. Вызов NewLine вызывает данную функцию для сброса текущих табов.

См. также
ClearTabs, SetTab

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.ResetTabs;

C++Builder
RvNDRWriter1->ResetTabs();

RestoreBuffer метод 
Объявление
procedure RestoreBuffer;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод восстанавливает буфер memo в состояние бывшее перед вызовом последнего вызова SaveBuffer.

См. также
SaveBuffer

RestoreFont метод 
Объявление
function RestoreFont(Index: integer): boolean;

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод восстанавливает установки шрифта, сохраненные предыдущим вызовом SaveFont, используя индекс от 1 до 10. Если вызов был успешным, то результат этой функции TRUE.

См. также
SaveFont

Пример
Восстанавливает шрифт сохраненый в позиции 10.

Delphi

RestoreFont(10);

C++Builder
rp->RestoreFont(10);

RestorePos метод 
Объявление
function RestorePos(Index: byte): boolean;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод устанавливает позицию текстового курсора, которая была сохранена по индексу SavePos. Допустимые значения для Index от 1 до 10.

См. также
SavePos

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.RestorePos(1);

C++Builder
RvNDRWriter1->RestorePos(1);
RestoreState метод 
Объявление
procedure RestoreState;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод восстанавливает позицию курсора и другую информацию об memobuffer назад, в состояние до вызова SaveState.

ПРИМЕЧАНИЕ:

Это не оказывает влияния на содержимое буфера memo.

См. также
Pos, RestoreBuffer, SaveState

RestoreTabs метод 
Объявление
function RestoreTabs(Index: integer): boolean;

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод восстанавливает установки табов, сохраненные предыдущим вызовом SaveTabs, используя Index от 1 до 10. Если вызов был успешным, то результат этой функции TRUE.

См. также
RestoreTabs, SetTab

Пример
Восстанавливает установки табов из позиции 3.

Delphi

RestoreTabs(3);

C++Builder
RestoreTabs(3);
ReuseGraphic метод 
Объявление
procedure ReuseGraphic;

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод помогает обслуживать повторяющие, большие битмапы в задании печати. Вы можете зарегистрировать до 10 битмапов, указывая значение индекса от 1 до 10. С помощью данного метода будет записана только одна копия битмапа, и все функции работы будут работать с данной копией.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Данный метод оптимизирует выполнение отчета, только через TRvNDRWriter.

См. также
RegisterGraphic, UnregisterGraphic

Пример
See RegisterGraphic

RichEdit свойство
Объявление
Property RichEdit: string

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Импортирует содержимое RTF из компоненты TRichEdit в буфер memo.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Данное свойство отсутствует в Delphi 1.0.

См. также
RTFLoadFromStream, RTFText

Пример
Delphi

MemoBuf1.RichEdit := RichEdit1;

C++Builder
MemoBuf1->RichEdit = RichEdit1;
Right свойство (read/write)
Объявление
Property Right: double;

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Устанавливает или возвращает позицию правого края штрих кода. Когда значение назначается Right, то также устанавливается свойство BarCodeJustify в pjRight.

См. также
BarCodeJustify, Center, Left, Position

Пример
Delphi

BarCode1.Right := SectionRight;

C++Builder
BarCode1->Right = rp->SectionRight;

RightWaste свойство (read only)
Объявление
Property RightWaste: double;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает непечатную область принтера с правой стороны листа . Хорошей идеей использовать границы отчета большие или равные данной области.

См. также
BottomWaste, LeftWaste, MarginRight, TopWaste

Пример
See LeftWaste

RoundRect метод 
Объявление
procedure RoundRect(X1,Y1,X2,Y2,X3,Y3: double);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует прямоугольник, определенный точка (X1,Y1) и (X2,Y2). Углы прямоугольника рисуются как четверти эллипса, с шириной X3 и высотой Y3. Границы прямоугольника рисуются текущим карандашом (pen) и заполняются текущей кистью (brush).

См. также
Ellipse, Rectangle

Пример
Delphi

RoundRect(1.125,3.5,3.125,5.0,0.25,0.25);

C++Builder
rp->RoundRect(1.125,3.5,3.125,5.0,0.25,0.25);

RTFField свойство
Объявление
Property RTFField: TMemoField

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Импортирует RTF строку, записанную в компоненте TMemoField в буфер memo.

См. также
Field, RTFText

RTFLoadFromFile метод 
Объявление
procedure RTFLoadFromFile( FileName: String);

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Загружает текст из RTF файла в буфер memo.

См. также
LoadFromFile, RTFLoadFromStream

Пример
Delphi

MemoBuf1.RTFLoadFromFile('Letter.RTF');

C++Builder
MemoBuf1->RTFLoadFromFile("Letter.RTF");

RTFLoadFromStream метод 
Объявление
procedure RTFLoadFromStream( stream: Tstream; BufSize: longint);

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Загружает текст из RTF потока в буфер memo. Если BufSize равен 0, то читается весь поток, иначе только BufSize байт.

См. также
LoadFromFile, RTFLoadFromFile

RTFText свойство
Объявление
Property RTFText: string

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Импортирует RTF строку, записанную в текстовой переменной в буфер memo.

См. также
RTFField

RulerType свойство (read/write/published)
Объявление
Property RulerType: TRulerType;

Значение по умолчанию
rtNone

Категория
Preview

Component/Class
TRvSystem

Описание
Данное свойство помещает измерительную линейку на окно просмотра.

rtNone:
Линейка отсутствует.

rtHorizCm:
Линейка в сантиметрах вверху страницы.

rtVertCm:
Линейка в сантиметрах с левой стороны страницы.

rtBothCm:
Линейка в сантиметрах вверху и слева страницы.

rtHorizIn:
Линейка в дюймах вверху страницы.

rtVertIn:
Линейка в дюймах с левой стороны страницы.

rtBothIn:
Линейка в дюймах вверху и слева страницы.

См. также
GridHoriz, GridPen, GridVert

RuntimeVisibility свойство (read/write/published)
Объявление
Property RuntimeVisibility: Boolean;

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данное свойство определяет видимость подключения данных в дизайнере конечного пользователя.

rtNone:
невидимо для внешних программ в рантайм.

rtDeveloper:
видимо только для версии разработчика в рантайм.

rtEndUser:
видимо для любой версии Rave.

ПРИМЕЧАНИЕ:

Если Вы не распространяете дизайнер конечного пользователя и не заботитесь о видимости своих подключений внешним приложениям, Вы должны установить RuntimeVisibility в rtNone перед распространением своих приложений.

См. также
DevLock Свойство on Rave Compoents

Пример
Delphi

RvCustomConnection1.RuntimeVisibility := rtNone;

C++Builder
RvCustomConnection1->RuntimeVisibility = rtNone;

Save метод 
Объявление
procedure Save;

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод сохраняет текущий проект отчета в файле, указанным свойством ProjectFile.

См. также
Close, Open, ProjectFile

SaveBuffer метод 
Объявление
procedure SaveBuffer;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод сохраняет текущий буфер memo, который потом можно восстановить с помощью RestoreBuffer. Это может быть полезно для печати форм писем, которые нужно изменять при каждом запуске печати, но которые Вы, возможно, захотите восстановить в исходное состояние в начале каждой страницы.

См. также
FreeSaved, RestoreBuffer

Пример
Сохраняет оригинальное содержимое.

Delphi

MemoBuf.SaveBuffer;

C++Builder
MemoBuf->SaveBuffer();

SaveFont метод 
Объявление
function SaveFont(Index: integer): boolean;

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод сохраняет настройки текущего шрифта, используя индекс от 1 до 10, данные настройки потом можно восстановить с помощью RestoreFont. Если функция закончится нормально, то будет возвращено TRUE.

См. также
RestoreFont

Пример
Сохраняем текущие настройки шрифта в позиции 2.

Delphi

SaveFont(2);

C++Builder
rp->SaveFont(2);
SavePos метод 
Объявление
function SavePos(Index: byte): boolean;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод сохраняет текущую позицию текстового курсора в массив по индексу Index. Допустимые значения от 1 до 10.

См. также
RestorePos

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.SavePos(1);

C++Builder
RvNDRWriter1->SavePos(1);

SaveRaveBlob метод 
Объявление
function SaveRaveBlob(Stream: TStream);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод сохраняет текущий загруженный проект отчета из приложения в поток. Вам не требуется вызывать данную функцию, поскольку нормальные метод сохранения загруженного отчета это свойство TRvProject.StoreRAV редактора.

См. также
ClearRaveBlob, LoadRaveBlob, RaveBlobDateTime, StoreRAV

Пример
Delphi

RvProject1.SaveRaveBlob( MyStream );

C++Builder
RvProject1->SaveRaveBlob( MyStream );
SaveState метод 
Объявление
procedure SaveState;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод сохраняет текущую позицию курсора Pos, и другую информацию о состоянии. Вы можете восстановить состояние буфера memo, вызвав RestoreState.

См. также
Pos, RestoreState, SaveBuffer

SaveTabs метод 
Объявление
function SaveTabs(Index: integer): boolean;

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод сохраняет текущие настройки табов, используя значение индекса от 1 до 10. Данные настройки можно восстановить, вызвав RestoreTabs. Если функция выполнена успешно, то возвращается TRUE.

См. также
RestoreTabs, SetTab

Пример
Сохраняем текущие настройки табов в позиции 5.

Delphi

SaveTabs(5);

C++Builder
SaveTabs(5);
SaveToFile метод 
Объявление
function SaveToFile(FileName: String);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод сохраняет проект отчета в файл, указанный в свойстве FileName.

См. также
LoadFromStream, Save, SaveToStream

Пример
Delphi

RvProject1.SaveToFile('Project1.Rav');

C++Builder
RvProject1->SaveToFile("Project1.Rav");

SaveToStream метод 
Объявление
procedure SaveToStream(Stream: TStream);

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод сохраняет буфер memo в поток.

См. также
LoadFromStream

Пример
Delphi

MemoBuf1.SaveToStream( MyStream );

C++Builder
MemoBuf1->SaveToStream( MyStream );
SaveToStream метод 
Объявление
procedure SaveToStream(Stream: TStream);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод сохраняет проект отчета в поток.

См. также
LoadFromFile, LoadFromStream, Save, SaveToFile

Пример
Delphi

RvProject1.SaveToStream(RaveStream);

C++Builder
RvProject1->SaveToStream(RaveStream);

ScaleX свойство (read/write/published)
Объявление
Property ScaleX: double;

Значение по умолчанию
100

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данные свойства устанавливают или возвращают текущие значения масштабирования в процентах. Значение 100.0 нормальный размер, 200.0 удвоенный размер печати и 50.0 половина размера печати. Это можно использовать совместно с OriginX и OriginY для печати страниц на одном листе.

См. также
OriginX, OriginY, ScaleY

Пример
Размещаем 4 страницы на одном листе бумаги.

Delphi

RvNDRWriter1.ScaleX := 50.0;

RvNDRWriter1.ScaleY := 50.0;

C++Builder
RvNDRWriter1->ScaleX = 50.0;

RvNDRWriter1->ScaleY = 50.0;
ScaleY свойство (read/write/published)
Объявление
Property ScaleY: double;

Значение по умолчанию
100

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данные свойства устанавливают или возвращают текущие значения масштабирования в процентах. Значение 100.0 нормальный размер, 200.0 удвоенный размер печати и 50.0 половина размера печати. Это можно использовать совместно с OriginX и OriginY для печати страниц на одном листе.

См. также
OriginX, OriginY, ScaleX

Пример
Размещаем 4 страницы на одном листе бумаги.

Delphi

RvNDRWriter1.ScaleX := 50.0;

RvNDRWriter1.ScaleY := 50.0;

C++Builder
RvNDRWriter1->ScaleX = 50.0;

RvNDRWriter1->ScaleY = 50.0;
ScrollBox свойство (read/write/published)
Объявление
Property ScrollBox: TScrollBox;

Значение по умолчанию
nil

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данное свойство определяет зону прокрутки (Scroll Box) на окне просмотра, на которой рисуется отчет.

Пример
Delphi

RvRenderPreview1.ScrollBox := Form1.ScrollBox1;

C++Builder
RvRenderPreview1->ScrollBox = Form1->ScrollBox1;
SearchFirst метод 
Объявление
function SearchFirst(SearchText: string; CaseMatters: boolean): boolean;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод начинает процесс поиск, просматривая SearchText от начала буфера. Если CaseMatters равно TRUE, то поиск делается с учетом регистра символов; иначе регистр символов не влияет на результат поиска. Эта функция возвращает TRUE, если найдено вхождение и FALSE если нет. Используйте SearchNext для продолжения поиска.

См. также
Pos, SearchNext

Пример
Подсчет количества вхождений слова 'APPLE' в apples.

Delphi

Apples := 0;

Found := MemoBuf.SearchFirst('APPLE', FALSE);

while Found do begin

Inc(Apples);

Found := MemoBuf.SearchNext;

end; { while }

C++Builder
Apples := 0;

Found := MemoBuf->SearchFirst("APPLE", FALSE);

while (Found == TRUE) {

Apples++;

Found = MemoBuf->SearchNext();

}/ while
SearchNext метод 
Объявление
function SearchNext: boolean;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод продолжает поиск, начатый SearchFirst. Эта функция возвращает TRUE, если найдено вхождение и FALSE если нет. 

См. также
Pos, SearchFirst

Пример
See SearchFirst

SectionBottom свойство (read/write)
Объявление
Property SectionBottom: double;

Значение по умолчанию
MarginBottom

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данные свойства устанавливают или возвращают текущею секцию бумаги, которая отпечатана. Элементы, которые связаны с текущими установками секции - это начальные позиции строк (Пример (Delphi) after a CR call), установки колонок, LinesLeft и ColumnLinesLeft. Установки секции сбрасываются к значениям границ после каждой генерации новой страницы. Изменение установок границ, изменяет соответствующие установки секции с теми же параметрами.

ПРИМЕЧАНИЕ:

Установки секции отличаются от установок границ, в том что значения секции всегда измеряются от верхнего или левого края бумаги, когда границы измеряются от ближайшей стороны страницы. ( Пример (Delphi) SectionRight := 8.0 должны быть такими же MarginRight := 0.5 для 8.5 дюймовой ширины бумаги).

См. также
Margin Свойства, ResetSection, SectionLeft, SectionRight, SectionTop

Пример
Delphi

with RvNDRWriter1 do begin

SectionLeft := 1.0;

SectionRight := 7.5;

SectionTop := 1.5;

SectionBottom := 1.0;

end; { with }

C++Builder
rp->SectionLeft = 1.0;

rp->SectionRight = 7.5;

rp->SectionTop = 1.5;

rp->SectionBottom = 1.0;
SectionLeft свойство (read/write)
Объявление
Property SectionLeft: double;

Значение по умолчанию
MarginLeft

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данные свойства устанавливают или возвращают текущею секцию бумаги, которая отпечатана. Элементы, которые связаны с текущими установками секции - это начальные позиции строк (Пример (Delphi) after a CR call), установки колонок, LinesLeft и ColumnLinesLeft. Установки секции сбрасываются к значениям границ после каждой генерации новой страницы. Изменение установок границ, изменяет соответствующие установки секции с теми же параметрами.

ПРИМЕЧАНИЕ:

Установки секции отличаются от установок границ, в том что значения секции всегда измеряются от верхнего или левого края бумаги, когда границы измеряются от ближайшей стороны страницы. ( Пример (Delphi) SectionRight := 8.0 должны быть такими же MarginRight := 0.5 для 8.5 дюймовой ширины бумаги).

См. также
Margin Свойства, ResetSection, SectionBottom, SectionRight, SectionTop

Пример
Смотри SectionBottom

SectionRight Свойство (read/write)
Объявление
Property SectionRight: double;

Значение по умолчанию
MarginRight

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данные свойства устанавливают или возвращают текущею секцию бумаги, которая отпечатана. Элементы, которые связаны с текущими установками секции - это начальные позиции строк (Пример (Delphi) after a CR call), установки колонок, LinesLeft и ColumnLinesLeft. Установки секции сбрасываются к значениям границ после каждой генерации новой страницы. Изменение установок границ, изменяет соответствующие установки секции с теми же параметрами.

ПРИМЕЧАНИЕ:

Установки секции отличаются от установок границ, в том что значения секции всегда измеряются от верхнего или левого края бумаги, когда границы измеряются от ближайшей стороны страницы. ( Пример (Delphi) SectionRight := 8.0 должны быть такими же MarginRight := 0.5 для 8.5 дюймовой ширины бумаги).

См. также
Margin Свойства, ResetSection, SectionBottom, SectionLeft, SectionTop

Пример
Смотри SectionBottom

SectionTop Свойство (read/write)
Объявление
Property SectionTop: double;

Значение по умолчанию
MarginTop

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данные свойства устанавливают или возвращают текущею секцию бумаги, которая отпечатана. Элементы, которые связаны с текущими установками секции - это начальные позиции строк (Пример (Delphi) after a CR call), установки колонок, LinesLeft и ColumnLinesLeft. Установки секции сбрасываются к значениям границ после каждой генерации новой страницы. Изменение установок границ, изменяет соответствующие установки секции с теми же параметрами.

ПРИМЕЧАНИЕ:

Установки секции отличаются от установок границ, в том что значения секции всегда измеряются от верхнего или левого края бумаги, когда границы измеряются от ближайшей стороны страницы. ( Пример (Delphi) SectionRight := 8.0 должны быть такими же MarginRight := 0.5 для 8.5 дюймовой ширины бумаги).

См. также
Margin Свойства, ResetSection, SectionBottom, SectionLeft, SectionRight

Пример
Смотри SectionBottom

SelectBin метод 
Объявление
function SelectBin(BinName: string): boolean;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод выбирает лоток подачи бумаги (bin), содержащий его имя BinName в его описании возвращает результат успешности выбора.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Данный метод должен быть вызван до любого вызова события OnNewPage.

См. также
Bins, OnNewPage, SupportBin

Пример
Delphi

SelectBin('UPPER');

C++Builder
SelectBin("UPPER");
Selection свойство (read/write)
Объявление
Property Selection: string;

Значение по умолчанию
' ' (empty)

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Если данное свойство не пустое, то оно перекрывает FirstPage и LastPage. Selection определяет допустимые страницы для задания печати и может содержать отдельные диапазоны страниц, разделенные запятыми и диапазон определенный, как первый-последний. Вам также разрешено выбирать четные, нечетные страницы или обратный порядок вывода, включив одно из следующих.

"e" или "even"
четные страницы

"o" или "odd"
нечетные страницы

"r" "reverse order"
обратный порядок страниц

"a" или "all"
все страницы

См. также
FirstPage, LastPage, SystemOptions

Пример
Delphi

Selection := '1-11'; {печать страниц с 1 по 11}

Selection := '5-8,25'; {печать страниц с 5 по 8 и 25 страницу}

Selection := '1,3,6-'; {печать 1,3 страницы и с 6 до конца }

Selection := '1,e,9-11'; {печать всех четных страниц, 1, 9 по 11}

Selection := 'o'; {печать всех нечетных страниц }

C++Builder
Selection = "1-11"; / печать страниц с 1 по 11

Selection = "5-8,25"; / печать страниц с 5 по 8 и 25 страницу
Selection = "1,3,6-"; / печать 1,3 страницы и с 6 до конца 

Selection = "1,e,9-11"; / печать всех четных страниц, 1, 9 по 11 

Selection := "o"; / печать всех нечетных страниц
SelectPaper метод 
Объявление
function SelectPaper(PaperName: string): boolean;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод выбирает размер бумаги по имени PaperName в его описании и возвращает результат успешности выбора.

См. также
Papers, SupportPaper

Пример
Delphi

SelectPaper('LEGAL');

C++Builder
SelectPaper("LEGAL");

SelectPrinter метод 
Объявление
function SelectPrinter(SubStr: string): boolean;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод устанавливает текущий принтер, на первый принтер в Printers, который содержит SubStr в его имени. Если принтер не найден, то текущий принтер не изменяется и возвращается значение FALSE.

См. также
PrinterIndex

Пример
Delphi

SelectPrinter('Laser');

C++Builder
SelectPrinter("Laser");
SelectReport метод 
Объявление
function SelectReport(ReportName: string; FullName: boolean): boolean;

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данный метод выбирает отчет, указанный в ReportName. Если FullName рано TRUE, то функция производит поиск отчета по полному имени, иначе по короткому имени. Результат функции отражает, найден ли отчет или нет.

См. также
GetReportList, ReportFullName, ReportName

ServerMode свойство (read/write)
Объявление
Свойство ServerMode: Boolean read FServerMode write FServerMode

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Render

Component/Class
TRpRender

Описание
Данное свойство указывает, что HTML генерируется динамически с сервера отчетов или выполняется локально. Данная вещь влияет на графические файлы или они имеют тип файла .tmp, для случая servermode, или они имеют тип файла .jpg требуемый при локальном запуске, что разрешает браузеру детектировать тип и отображать образ корректно.

См. также
CacheDir

SetBrush метод 
Объявление
procedure SetBrush(NewColor: TColor; NewStyle: TBrushStyle; NewBitmap: TBitmap);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод устанавливает текущую кисть по заданным параметрам. Если битман не используется, то задать значение nil.

См. также
CreateBrush, TBrushStyle, TColor

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.SetBrush(clBlack, bsClear, nil);

C++Builder
RvNDRWriter1->SetBrush(clBlack, bsClear, NULL);
SetColumns метод 
Объявление
procedure SetColumns(NewColumns: integer; Between: double);

Категория
Column

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод устанавливает указанное количество колонок NewColumns, с разделителем Between, между каждой колонкой. Ширина колонки рассчитывается, для вписывания в текущие SectionLeft и SectionRight.

См. также
ColumnWidth, SectionLeft, SectionRight, SetColumnWidth

Пример
Данный код показывает, как создать 4 колонки, с 0.5 дюйма между ними и вывести, что-то в них. Так же смотрите PrintMemo.  

Delphi

SetColumns(4,0.5);

while ColumnLinesLeft > 0 do begin

Println(IntToStr(LinesLeft) + '/' +

IntToStr(ColumnLinesLeft) + '/' +

IntToStr(LineNum) + '/' +

IntToStr(ColumnNum));

end; { while }

C++Builder
rp->SetColumns(4,0.5);

while (rp->ColumnLinesLeft() > 0) {

rp->Println( IntToStr(rp->LinesLeft()) + "/" +

IntToStr(rp->ColumnLinesLeft()) + "/" +

IntToStr(rp->LineNum) + "/" +

IntToStr(rp->ColumnNum));

}/ while
SetColumnWidth метод 
Объявление
procedure SetColumnWidth(Width: double; Between: double);

Категория
Column

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод устанавливает указанную ширину колонок Width и устанавливает разделитель между ними Between. Количество колонок рассчитывается исходя из ширины и разделителя, так что бы поместиться между текущими SectionLeft и SectionRight.

См. также
Columns, SectionLeft, SectionRight, SetColumns

Пример
Создает колонки шириной в 2 дюйма и растоянием между ними в пол дюйма.

Delphi

RvNDRWriter1.SetColumnWidth( 2.0, 0.5 );

C++Builder
RvNDRWriter1->SetColumnWidth( 2.0, 0.5 );

SetData метод 
Объявление
procedure SetData(var Buffer; BufSize: longint);

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данный метод присваивает данные из буфера (BufSize байт) в буфер memo. Это может быть полезно для длинных строк, более чем 255 символов.

См. также
Text

Пример
Назначает PChar буферу memo.

Delphi

MemoBuf.SetData(PCharVar^, StrLen(PCharVar));

SetFont метод 
Объявление
procedure SetFont(NewName: string; NewSize: integer);

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод устанавливает шрифт по указанным параметрам. NewSize размер шрифта в точках (1/72 дюйма).

ПРИМЕЧАНИЕ:

Если Вы используете символьный набор, то вызовите FontCharSet после SetFont метода.

См. также
AssignFont, CreateFont, FontCharSet

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.SetFont( 'Arial', 10 );

C++Builder
RvNDRWriter1->SetFont( "Arial", 10 );

SetPaperSize метод 
Объявление
procedure SetPaperSize(Size: integer; Width: double; Height: double);

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод устанавливает текущий размер бумаги для выбранного принтера для установок или констант Windows API Size (смотрите TDevMode.dmPaperSize) или если Width и Height не нулевые, то это устанавливает пользовательский размер.

ПРИМЕЧАНИЕ:

Не все драйвера принтеров поддерживают пользовательские размеры и как минимум они должны быть допустимыми.

Пример
Установить размер бумаги 10" шириной и 12" высотой, затем размер бумаги 8.5 шириной и 14" высотой.

Delphi

RvNDRWriter1.SetPaperSize(0,10,12);

RvNDRWriter1.SetPaperSize(DMPAPER_LEGAL,0,0);

C++Builder
RvNDRWriter1->SetPaperSize(0,10,12);

RvNDRWriter1->SetPaperSize(DMPAPER_LEGAL,0,0);
SetParam метод 
Объявление
procedure SetParam(ParamName: string; ParamValue: string);

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
SetParam позволяет приложению передавать проекту параметры для текущего загруженного проекта Rave. Эти параметры могут быть использованы для управления динамическими раскладками, параметрами SQL или другими элементами для печати в визуальном редакторе отчетов.

Пример
Delphi

RvProject1.SetParam('UserName',UserName);

C++Builder
RvProject1->SetParam("UserName",UserName);

SetPen метод 
Объявление
procedure SetPen(NewColor: TColor; NewStyle: TPenStyle; NewWidth: integer; NewMode: TPenMode);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод устанавливает текущий карандаш (pen) с указанными параметрами. Если параметр NewWidth положительный, то ширина карандаша выражается в принтерных единицах (dots) и если отрицательный, то ширина карандаша в 1/100 дюйма.

См. также
CreatePen, TColor, TPenMode, TPenStyle

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.SetPen(clBlack,psSolid,-2,pmCopy);

C++Builder
RvNDRWriter1->SetPen(clBlack,psSolid,-2,pmCopy);
SetPIVar метод 
Объявление
procedure SetPIVar(PIVarName: string; PIVarValue: string);

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод  позволяет Вам инициализировать значение PIVar (Post Initialize Variable). Любые PIVars с тем же именем, которые были перед этим отпечатаны, будут показывать это значение. PIVars используют значение, установлено после печати. Общее назначение, использование PIVars для печати итогов в секции заголовков (header band), которая будет инициализирована позже в секции подвала (footer band). Это работает даже на множестве страниц. TRvSystem.SystemOptions.soUseFiler должен быть установлен в TRUE, если Вы используете PIVars в вашем отчете.

См. также
PIVar

Пример
Смотри PIVar

SetTab метод 
Объявление
procedure SetTab(NewPos: double; NewJustify: TPrintJustify; NewWidth: double; NewMargin: double; NewLines: byte; NewShade: byte);

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод добавляет настройки табов.

	NewPos
	Определяет начальную позицию таба. Если NewPos установлена константой NA, то таб стартует немедленно после предыдущей рамки таба.

	NewJustify
	Определяет, что таб выравнивается влево (pjLeft), вправо (pjRight) или по центру (pjCenter). Если указанная ширина не нулевая, то определяется рамка таба и текст выравниваются внутри рамки таба, вместо выравнивания по позиции таба.

	NewMargin
	Определяет расстояние между сторонами рамки таба и текстом в 1/100 дюйма.

	NewLines
	Использует константы BoxLineXxxx, определяющие как линии рисуются вокруг рамок таба.

	NewShade
	Определяет процент тени, для использования с данной ячейкой таба.


См. также
ClearTabs, ResetTabs

Пример
Delphi

ClearTabs;

SetPen(clBlack, psSolid,1, pmCopy);

SetTab(0.5,pjCenter,3.5,0, BOXLINEALL,0);

SetTab(NA, pjCenter,1.0,0, BOXLINEALL,0);

SetTab(NA, pjCenter,1.5,0, BOXLINEALL,0);

SetTab(NA, pjCenter,1.5,0, BOXLINEALL,0);

Bold := TRUE;

Tab(-2,NA,-2,-2,NA);

Print('Name');

Tab(NA,NA,-2,-2,NA);

Print('Number');

Tab(NA,NA,-2,-2,NA);

Print('Amount 1');

Tab(NA,-2,-2,-2,NA);

Println('Amount 2');

Bold := FALSE;

C++Builder
rp->ClearTabs();

rp->SetPen(clBlack, psSolid,1, pmCopy);

rp->SetTab(0.5,pjCenter,3.5,0, BOXLINEALL,0);

rp->SetTab(NA, pjCenter,1.0,0, BOXLINEALL,0);

rp->SetTab(NA, pjCenter,1.5,0, BOXLINEALL,0);

rp->SetTab(NA, pjCenter,1.5,0, BOXLINEALL,0);

rp->Bold = TRUE;

rp->Tab(-2,NA,-2,-2,NA);

rp->Print("Name");

rp->Tab(NA,NA,-2,-2,NA);

rp->Print("Number");

rp->Tab(NA,NA,-2,-2,NA);

rp->Print("Amount 1");

rp->Tab(NA,-2,-2,-2,NA);

rp->Println("Amount 2");

rp->Bold = FALSE;

SetTopOfPage метод 
Объявление
procedure SetTopOfPage;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод устанавливает SectionTop снизу от текущей линии.

См. также
MarginTop, SectionTop

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.SetTopOfPage;

C++Builder
RvNDRWriter1->SetTopOfPage();

ShadeToColor метод 
Объявление
function ShadeToColor(ShadeColor: TColor; ShadePercent: byte): TColor;

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данная функция создает цвет, который имеет ShadePercent от Shadecolor.

См. также
SetBrush, TColor

ShadowDepth свойство (read/write/published)
Объявление
Property ShadowDepth: integer;

Значение по умолчанию
0

Категория
Preview

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство глубину тени окна просмотра в пикселях.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Тени не рисуются, если свойство Monochrome равно TRUE.

См. также
Monochrome

Пример
Delphi

ShadowDepth := 5;

C++Builder
ShadowDepth = 5;

ShowPrintDialog метод 
Объявление
function ShowPrintDialog: boolean;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Показывает стандартный диалог Windows PrintDialog. Используйте эту функцию вместо Delphi TPrintDialog.

См. также
ShowPrinterSetupDialog

Пример
Delphi

if RvNDRWriter1.ShowPrintDialog then begin

RvNDRWriter1.Execute;

end; { if }

C++Builder
if (RvNDRWriter1->ShowPrintDialog()) {

RvNDRWriter1->Execute();

}/ if
ShowPrinterSetupDialog метод 
Объявление
function ShowPrinterSetupDialog: boolean;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Показывает стандартный диалог Windows PrinterSetupDialog. Используйте эту функцию вместо Delphi PrinterSetupDialog.

См. также
ShowPrintDialog

Пример
Delphi

if RvNDRWriter1.ShowPrinterSetupDialog then begin

RvNDRWriter1.Execute;

end; { if }

C++Builder
if (RvNDRWriter1->ShowPrinterSetupDialog()) {

RvNDRWriter1->Execute();

}/ if

Size свойство (read/write)
Объявление
Property Size: longint;

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данное свойство возвращает текущий размер текста в буфере memo в байтах.

См. также
MaxSize, Pos

Пример
Delphi

MemoBytes := MemoBuf1.Size;

C++Builder
MemoBytes = MemoBuf1->Size;
Start метод 
Объявление
procedure Start;

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Для TRvRenderPreview, данный метод запускает сессию просмотра и рисует первую страницу на окне просмотра. Используйте методы, PrevPage, NextPage, PrintPage, ZoomIn и ZoomOut для взаимодействия с пользователем после вызова метода Start.

Для TRvNDRWriter, данный метод запускает задание печати, который должен быть прекращен позже вызовом метода Finish. Все обработчики событий активны, за исключение OnPrint и OnPrintPage, которые используются только с Execute.

См. также
Execute, Finish

Пример
Delphi

RvRenderPreview1.Start;

C++Builder
RvRenderPreview1->Start();
StatusFormat свойство (read/write/published)
Объявление
Property StatusFormat: string;

Значение по умолчанию
'Printing page '

Категория
Misc

Component/Class
TBaseReport

Описание
Это свойство определяет формат для текста выводимого в StatusLabel во время вызова UpdateStatus. Есть несколько специальных форматных пар символов, которые могут использовать в строке:

%c
- текущий проход печати

%p
- текущая страница

%f
- первая страница

%l
- последняя страница

%d
- имя устройства принтера

%n
- принудительный перевод каретки

%r
- имя драйвера принтера

%s
- всего количество проходов

%t
- порт принтера

%0 до %9
- строка текста состояния (смотри StatusText)

%-
- % символ

См. также
CurrentPass, StatusLabel, StatusText, TotalPasses, UpdateStatus

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.StatusFormat := 'Generating page ';

RvNDRWriter1.StatusFormat := 'Printing page (Pass of )';

C++Builder
RvNDRWriter1->StatusFormat = "Generating page ";

RvNDRWriter1->StatusFormat = "Printing page (Pass of )";
StatusLabel свойство (read/write/published)
Объявление
Property StatusLabel: TLabel;

Значение по умолчанию
nil

Категория
Misc

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство определяет компонент Tlabel, в который UpdateStatus помещает текст строки состояния.

См. также
StatusFormat, StatusText, UpdateStatus

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.StatusLabel := StatusForm.Label1;

C++Builder
RvNDRWriter1->StatusLabel = StatusForm->Label1;

StatusText свойство (read/write/published)
Объявление
Property StatusText: TStrings;

Значение по умолчанию
(empty)

Категория
Misc

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство определяет список строк, максимум 10, которые могут замещать специальные форматные символы (%0 до %9) в StatusFormat.

См. также
StatusFormat, TStrings

Пример
Delphi

StatusText[1] := 'Inform user of report status';

UpdateStatus;

C++Builder
rp->StatusText->Strings[1] = "Inform user of report status";

rp->UpdateStatus();
StoreRAV свойство (read only) 

Объявление
Property StoreRAV: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Rave

Component/Class
TRvProject

Описание
Данное свойство возвращает, записан проект отчет (RAV file) в выполнимый файл или нет. В дизайн тайм, редактирование данного свойство вызывает диалог, загрузить, сохранить или удалить проект отчета из вашего приложения. Дата и время, когда проект последний раз загружался, отображается в инспекторе объектов.

ПРИМЕЧАНИЕ:

Это не дата и время файла на диске, а дата и время, когда последний раз это действие было выполнено. Выдается предупреждение, если файл, указанный в ProjectFile, существует и его дата более новая, и вас предложат взамен использовать версию на диске.

См. также
ClearRaveBlob, LoadRaveBlob, ProjectFile, RaveBlobDateTime, SaveRaveBlob

Stream свойство (read/write/published)
Объявление
Property Stream: TStream;

Значение по умолчанию
nil

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает или устанавливает поток или для записи или для чтения файла отчета. Пользователь может присваивать поток только тогда, когда свойство StreamMode равно smUser, иначе данное свойство не должно изменяться.

См. также
FileName, StreamMode

Пример
Delphi

var ReportStream: TMemoryStream;

begin

ReportStream := TMemoryStream.Create;

try

with RvNDRWriter1 do begin

StreamMode := smUser;

Stream := ReportStream;

Execute;

end; { with }

finally

ReportStream.Free;

end; { tryf }

end;

C++Builder
TMemoryStream* ReportStream = new TMemoryStream();

try {

rp->StreamMode = smUser;

rp->Stream = ReportStream;

rp->Execute();

}

__finally {

delete ReportStream;

}/ tryf
StreamMode свойство (read/write/published)
Объявление
Property StreamMode: TStreamMode;

Значение по умолчанию
smMemory

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство определяет, как поток для отчета может обслуживаться.

SmFile
использует TFileStream для записи файла отчета и хорошо подходит для больших отчетов, но может быть немного медленной.

SmTempFile
посылает вывод во временный файл в папку \Windows\Temp. Имя файла, используемое smTempFile, создается системой и должно удаляться при выходе из системы отчета.

SmMemory
использует TMemoryStream и хорошо подходит для небольших отчетов,  поскольку работает быстрее, но не используйте этот тип для больших отчетов.

SmUser
не создает потока, а использует поток, назначенный свойству Stream, до старта отчета. Программист отвечает за создание и освобождения потока.

См. также
FileName, Stream

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.StreamMode := smMemory;

RvNDRWriter2.FileName := 'TEMP.RpT';

RvNDRWriter2.StreamMode := smFile;

C++Builder
RvNDRWriter1->StreamMode = smMemory;

RvNDRWriter2->FileName = "TEMP.RPT";

RvNDRWriter2->StreamMode = smFile;
StretchDraw метод 
Объявление
procedure StretchDraw(const Rect: TRect; Graphic: TGraphic);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует графический объект Graphic, на канву принтера расширяя или сжимая, что бы разместить в прямоугольнике Rect.

ПРИМЕЧАНИЕ:

Не используйте StretchDraw для битмапов, взамен используйте PrintBitmap или PrintBitmapRect.

См. также
CreateRect, Draw, PrintBitmap, PrintBitmapRect, TGraphic, TRect

Strikeout свойство (read/write)
Объявление
Property Strikeout: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает или устанавливает атрибут перечеркнутый (strikeout) для текущего шрифта.

См. также
Bold, Italic, Underline

Пример
Delphi

with RvNDRWriter1 do begin

Strikeout := TRUE;

Print( 'Deleted Text' );

Strikeout := FALSE;

end; { with }

C++Builder
rp->Strikeout = TRUE;

rp->Print( "Deleted Text" );

rp->Strikeout = FALSE;
Subscript свойство (read/write)
Объявление
Property Subscript: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Возвращает или устанавливает стиль нижний индекс (subscript) для текущего шрифта.

См. также
Superscript

Пример
Печать формулы.

Delphi

Print('Y = Pi * X');

Subscript := TRUE;

Print('a');

Subscript := FALSE;

C++Builder
rp->Print("Y = Pi * X");

rp->Subscript = TRUE;

rp->Print("a");

rp->Subscript = FALSE;
Superscript свойство (read/write)
Объявление
Property Superscript: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Возвращает или устанавливает стиль верхний индекс (superscript) для текущего шрифта.

См. также
Subscript

Пример
Печать формулы.

Delphi

Print('E = MC');

Superscript := TRUE;

Print('2');

Superscript := FALSE;

C++Builder
rp->Print("E = MC");

rp->Superscript = TRUE;

rp->Print("2");

rp->Superscript = FALSE;

SupportBin метод 
Объявление
function SupportBin(BinNum: integer): boolean;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод возвращает TRUE, если номер подающего лотка (bin) (смотри TDevMode.dmDefaultSource в справке Windows API), указанный в BinNum поддерживается принтером, иначе FALSE.

См. также
SelectBin, other Support метод s, TDevMode in Windows API help

SupportCollate метод 
Объявление
function SupportCollate: boolean;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод вернет TRUE, если принтер поддерживает сортировку, иначе FALSE.

См. также
Другие Support методы
SupportDuplex метод 
Объявление
function SupportDuplex: boolean;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод вернет TRUE, если принтер поддерживает дуплексную печать (double sided) , иначе FALSE.

См. также
Duplex, другие Support методы
SupportOrientation метод 
Объявление
function SupportOrientation: boolean;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод вернет TRUE, если принтер поддерживает смену ориентации листа, иначе FALSE.

См. также
Другие Support методы
SupportPaper метод 
Объявление
function SupportPaper(PaperNum: integer): boolean;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод вернет TRUE, если номер бумаги (смотри TDevMode.dmPaperSize в справе Windows API), указанный параметром PaperNum поддержан принтером, иначе FALSE.

См. также
Other Support метод s, TDevMode in Windows API help

SystemFiler свойство (read/write/published)
Объявление
Property SystemFiler: TSystemFiler;

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
Все параметры SystemFiler работают одинаковым образом, за исключением режима потока, который не требует имени файла и использует TmemoryStream для хранения отчета.

См. также
Другие System опции
Пример
Delphi

RvSystem1.SystemFiler.AccuracyМетод  := amAppearance;

C++Builder
RvSystem1->SystemFiler->AccuracyМетод  = amAppearance;
SystemOptions свойство (read/write/published)
Объявление
Property SystemOptions: TSystemOptions;

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
Свойства SystemOptions управляют конфигурацией TrvSystem компонент:

SoUseFiler
всегда посылать отчет в файл отчета. Это может быть очень полезно если в отчете используется метод Macro.

soWaitForOK требует от пользователя нажатия клавиши OK, прежде чем отчет начнет создаваться.

soShowStatus определяет должен ли показывать экран состояния, при генерации отчета.

soAllowPrintFromPreview определяет можно ли печатать их окна просмотра.

soPreviewModal определяет режим модальности окна просмотра.

soNoGenerate заставляет компонент RvSystem пропустить фазу генерации отчета и выводить сразу на принтер или окно просмотра. Данная опция используется только, если используется StreamMode с smFile, когда отчет был предварительно сгенерирован и нуждается только в просмотре или печати.

См. также
Other SystemXxxx options

Пример
Запрещает окно состояния.

Delphi

RvSystem1.SystemOptions := RvSystem1.SystemOptions - (soShowStatus];

C++Builder
RvSystem1->SystemOptions = RvSystem1->SystemOptions >> soShowStatus;
SystemPreview свойство (read/write/published)
Объявление
Property SystemPreview: TSystemPreview;

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
SystemPreview показывает все типы просмотра в TRvRenderPreview. Есть следующие дополнительные свойства:

FormHeight
определяет высоту окна просмотра отчета RvSystem.

FormState
определяет начальное состояние окна просмотра отчета RvSystem (normal, minimized или maximized).

FormWidth
определяет ширину окна просмотра отчета RvSystem.

См. также
Другие SystemXxxx опции

Пример
Delphi

RvSystem1.SystemPreview.FormState := wsMaximized;

C++Builder
RvSystem1->SystemPreview->FormState = wsMaximized;

SystemPrinter свойство (read/write/published)
Объявление
Property SystemPrinter: TSystemPrinter;

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
SystemPrinter показывает все типы настройки в TRvRenderPrinter.

См. также
Другие SystemXxxx опции

Пример
Delphi

RvSystem1.SystemPrinter.MarginLeft := 0.5;

C++Builder
RvSystem1->SystemPrinter->MarginLeft = 0.5;
SystemSetups свойство (read/write/published)
Объявление
Property SystemSetups: TSystemSetups;

Значение по умолчанию
[ssAllowSetup, ssAllowCopies, ssAllowCollate, ssAllowDuplex, ssAllowDestPreview, ssAllowDestPrinter, ssAllowDestFile, ssAllowPrinterSetup]

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
Данное свойство содержит установки, которые определяет поведение Printer Setup Dialog, которым пользуется компонент TRvSystem. Что бы увидеть описание каждой настройки смотрите TSystemSetup.

См. также
TSystemSetup

Пример
Запрет диалога настройки.

Delphi

RvSystem1.SystemSetups := RvSystem1.SystemSetups - [ssAllowSetup];

C++Builder
RvSystem1->SystemSetups = RvSystem1->SystemSetups >> ssAllowSetup;
Tab метод 
Объявление
procedure Tab(LeftWidth: integer; RightWidth: integer; TopWidth: integer; BottomWidth: integer; ShadeOverride: integer);

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод устанавливает текущие установки для следующего доступного таба. Если следующий таб является табом с рамками, тогда линии для данного таба рисуются в данное время как тени, которые можно применить. LeftWidth, RightWidth, TopWidth и BottomWidth, перекрывающие ширину сторон таба указываются 1/100 дюйма, и должны передаваться как константы NA, для значения по умолчанию ширины карандаша. Если параметры LeftWidth, RightWidth, TopWidth или BottomWidth положительные, тогда это ширина карандаша в принтерных единицах (dots) и если отрицательные, то ширина карандаша в 1/100 дюйма.

ShadeOverride это процент от тени, рисуемый как фон таба с рамками и должен перекрывать TabShade или оригинальные установки тени таба с рамками.

См. также
SetTab, TabShade

Пример
Delphi

with RvNDRWriter1 do begin

Tab(-2,NA,-2,-2,NA);

Print('First tab');

Tab(NA,NA,-2,-2,NA);

Print('Second tab');

end; { with }

C++Builder
rp->Tab(-2,NA,-2,-2,NA);

rp->Print("First tab");

rp->Tab(NA,NA,-2,-2,NA);

rp->Print("Second tab");
TabColor свойство (read/write/published)
Объявление
Property TabColor: TColor;

Значение по умолчанию
clBlack

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство определяет цвет, который будет использоваться для табов с тенями, созданных с помощью SetTab. TabShade определяет, какое процентное отношение от TabColor будет использовано для тени.

См. также
SetTab, TabShade, TColor

TabEnd метод 
Объявление
function TabEnd(Index: integer): double;

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод возвращает горизонтальную конечную позицию таба, указанную параметром Index. Если Index равен 0, то будет возвращен результат для текущего таба и если Index больше, чем количество табов, то будет возвращено значение 0.0.

См. также
GetTab, TabStart, TabWidth

Пример
Конец текущего региона таба.

Delphi

CurrEnd := RvNDRWriter1.TabEnd( 0);

C++Builder
CurrEnd = RvNDRWriter1->TabEnd( 0);
TabJustify свойство (read/write)
Объявление
Property TabJustify: TTabJustify;

Значение по умолчанию
tjNone

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство перекрывает любые выравнивания табов, которые были установлены с помощью SetTab. Это может быть полезно для заголовков колонок, которые обычно центруются, в том время как остальные данные выравниваются в соответствии с их типом.

tjNone запрещает данное свойство, тогда как tjLeft, tjCenter, tjRight и tjBlock соответственно устанавливают нужное выравнивание.

Пример
Delphi

TabJustify := tjCenter;

Println(#9'Name'#9'Number');

TabJustify := tjNone;

C++Builder
rp->TabJustify = tjCenter;

rp->Println("\tName\tNumber");

rp->TabJustify = tjNone;

Table свойство (read/write/published)
Объявление
Property Table(MyPrinter: TRave);

Значение по умолчанию
nil

Категория
Rave

Component/Class
TRvTableConnection

Описание
Указывает на TTable компонент, который подсоединяет к компоненту TRvTableConnection.

Пример
Delphi

CustomerCXN.Table := CustomerQuery;

C++Builder
CustomerCXN->Table = CustomerQuery;
TabShade свойство (read/write/published)
Объявление
Свойство TabShade: integer;

Значение по умолчанию
0

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство определяет значение по умолчанию для теней табов, которое будет перекрывать установки тени определенные с помощью SetTab, но не перекрывает установки  параметра ShadeOverride метода Tab. Свойство TabShade может быть полезно для печати строк с альтернативными тенями, путем установки TabShade перед печатью каждой строки.

См. также
SetTab, Tab

Пример
Альтернативные тени для четных и нечетных строк.

Delphi

if Odd(LineNum) then begin

TabShade := 0;

end else begin

TabShade := 15;

end; { else }

C++Builder
if ((rp->LineNum 2) == 1) {

TabShade = 0;

}

else {

TabShade = 15;

}/ else
TabStart метод 
Объявление
function TabStart(Index: integer): double;

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод возвращает горизонтальную начальную позицию таба с рамками, указанную параметром Index. Если Index равен 0, тогда результат будет текущий таб и если же Index больше, чем количество определенных табов, то будет возращено значение 0.0.

См. также
GetTab, TabEnd, TabWidth

Пример
Начало текущего таб региона.

Delphi

CurrStart := RvNDRWriter1.TabStart( 0);

C++Builder

CurrStart = RvNDRWriter1->TabStart( 0);

TabWidth метод 
Объявление
function TabWidth(Index: integer): double;

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод возвращает ширину таба, указанного параметром Index. Если Index равен 0, то будет возвращен текущий таб и если же Index больше, чем количество определенных табов, то будет возращено значение 0.0.

См. также
TabEnd, TabStart

Пример
Ширина текущего таб региона.

Delphi

CurrWidth := RvNDRWriter1.TabWidth( 0);

C++Builder
CurrWidth = RvNDRWriter1->TabWidth( 0);
TAccuracyMethod  тип
Объявление
TAccuracyMethod  = (amPositioning, amAppearance);

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
amPositioning:
эта установка заставляет записывать строку по одному символу за раз.

amAppearance:
эта установка заставляет записывать всю строку сразу за один раз.

См. также
AccuracyMethod 

Пример
Смотри AccuracyMethod 

TBKMode тип
Объявление
TBKMode = (bkTransparent, bkOpaque);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
bkTransparent:
Эта установка заставляет выводить текст без стирания фона.

bkOpaque:
Эта установка заставляет выводить текст со стирания фона.

См. также
TextBKMode

Пример
Смотри TextBKMode

Text свойство (read/write)
Объявление
Property Text: string;

Значение по умолчанию
'' (empty)

Категория
Memo

Component/Class
TMemoBuf

Описание
Данное свойство назначает буфер memo строке. Если это свойство ссылочное, то будет возвращено только первые 255 символов (до Delphi 2.0) буфера мемо (или весь буфер memo, смотря, что меньше).

См. также
SetData

Пример
Delphi

MemoBuf1.Text := 'New text assigned into MemoBuf1';

C++Builder
MemoBuf1->Text = "New text assigned into MemoBuf1";

Text свойство (read/write)
Объявление
Property Text: string;

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Текст печатается как штрих код.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Не включайте контрольный символ. Контрольный символ автоматически рассчитывается и печатается в зависимости от состояния свойства UseChecksum.

Любые недопустимые для штрих кода символы, удаляются из свойства Text при назначении.

См. также

Print, PrintXY , TextJustify, UseChecksum

Пример
Пример --, поскольку символ "-" недопустим и будет удален.

Delphi

PostNetBC1.Text := '85283-3558';

C++Builder
PostNetBC1->Text = "85283-3558";
TextBKMode свойство (read/write/published)
Объявление
Property TextBKMode: TBKMode;

Значение по умолчанию
bkTransparent

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство определяет текущий режим фона текста, как bkTransparent, когда текст будет печататься поверх графики без стирания фона, или как bkOpaque, когда текст будет печататься поверх графики со стиранием фона. 

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Не все принтеры поддерживают непрозрачный текст, особенно драйверы PCL5 laserjet. Для этих принтеров попробуйте установить графический режим в Raster, вместо HP/GL2, в диалоге настроек принтера и тогда непрозрачный текст будет работать.

См. также
BKColor

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.TextBKMode := bkOpaque;

C++Builder
RvNDRWriter1->TextBKMode = bkOpaque;

TextJustify свойство (read/write)
Объявление
Property TextJustify: TPrintJustify

Значение по умолчанию
pjCenter

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Определяет как читаемый текст выравнивается относительно штрих кода.

pjLeft
выравнивает текст влево 

pjCenter
выравнивает текст по центру

pjRight
выравнивает текст вправо

См. также
PrintReadable, PrintTop, Text

TextRect метод 
Объявление
procedure TextRect( Rect: TRect; X,Y: double; const Text: string);

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод рисует Text обрезанный по прямоугольнику Rect. Позиция (X,Y) определяет начальную точку текста. Используйте CreateRect для задания Rect.

См. также
CreateRect, All print метод s, TRect

Пример
Delphi

var 
TxtRect: TRect;

TxtXPos: double;

TxtYPos: double;

Txt: string;

begin

TxtRect := CreateRect(1.00,1.00,3.00,3.00);

TxtXPos := 0.95;

TxtYPos := 0.95;

Txt := 'Text is clipped off!';

TextRect(TxtRect, TxtXPos, TxtYPos, Txt);

end;

C++Builder
TRect TxtRect;

double TxtXPos;

double TxtYPos;

AnsiString Txt;

TxtRect = rp->CreateRect(1.00,1.00,3.00,3.00);

TxtXPos = 0.95;

TxtYPos = 0.95;

Txt = "Text is clipped off!";

rp->TextRect(TxtRect, TxtXPos, TxtYPos, Txt);
TextWidth метод 
Объявление
function TextWidth(Text: string): double;

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод возвращает длину строки Text.

Пример
Delphi

var TxtLen: double;

begin

TxtLen := TextWidth( "How long am I?" );

end;

C++Builder
double TxtLen = rp->TextWidth("How long am I?");

TFontAlign тип
Объявление
TFontAlign = (faBaseline, faTop, faBottom);

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
faBaseline:
эта установка выравнивает шрифт относительно базовой линии.

 faTop:
эта установка выравнивает шрифт по верхней линии строки.

faBottom:
эта установка выравнивает шрифт по нижней линии строки.

См. также
FontAlign

Пример
Смотри FontAlign

Title свойство (read/write/published)
Объявление
Property Title: string;

Значение по умолчанию
'Rave Report'

Категория
Misc

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство определяет заголовок текущего задания печати, которое отображается в Windows диспетчере печати. (16-бит ограниченно 31 символами).

Пример
Данный код устанавливает текст "Sales Report", для показа, как имя задания в диспетчере печати.

Delphi

RvNDRWriter1.Title := 'Sales Report';

C++Builder
RvNDRWriter1->Title = "Sales Report";

TitlePreview свойство (read/write/published)
Объявление
Property TitlePreview: TFormatString;

Значение по умолчанию
'Report Preview'

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
Данное свойство задает заголовок для окна просмотра RvSystem.

См. также
TitleSetup, TitleStatus

TitleSetup свойство (read/write/published)
Объявление
Property TitleSetup: TFormatString;

Значение по умолчанию
'Report Setup'

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
Данное свойство задает заголовок для диалога настройки RvSystem.

См. также
TitlePreview, TitleStatus

TitleStatus свойство (read/write/published)
Объявление
Property TitleStatus: TFormatString;

Значение по умолчанию
'Report Status'

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
Данное свойство задает заголовок для окна состояния отчета RvSystem.

См. также
TitlePreview, TitleSetup

TlineHeightMethod тип
Объявление
TLineHeightMethod  = (lhmLinesPerInch, lhmFont);

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
lhmLinesPerInch:
эта  настройка задает количество строк на дюйм.

lhmFont:

эта  настройка заставляет подстраивать количество строк под шрифт.

lhmUser:

эта  настройка позволяет указать высоту строки, через LineHeight.

См. также
LineHeightMethod , LineHeight

Пример
Смотри LineHeightMethod 

TMacroID тип
Объявление
TMacroID = (midCurrDateShort, midCurrDateLong, midCurrDateUS, midCurrDateInter, midCurrTimeShort, midCurrTimeLong, midCurrTimeAMPM, midCurrTime24, midFirstPage, midLastPage, midTotalPages, midCurrentPage, midPrinterName, midDriverName, midPortName, midUser01..midUser20);

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
midCurrDateShort:
возвращает дату в формате short date 

midCurrDateLong:
возвращает дату в формате long date 

midCurrDateUS:
возвращает дату как MM/DD/YY

midCurrDateInter:
возвращает дату как DD/MM/YY

midCurrTimeShort:
возвращает время в формате short time 

midCurrTimeLong:
возвращает время в формате long time 

midCurrTimeAMPM:
возвращает время в формате am/pm 

midCurrTime24:
возвращает время в формате 24 часов

midFirstPage:
возвращает номер первой страницы

midLastPage:
возвращает номер последней страницы

midTotalPages:
возвращает общее количество страниц

midCurrentPage:
возвращает номер текущей страницы

midPrinterName:
возвращает имя принтера

midDriverName:
возвращает имя драйвера принтера

midPortName:
возвращает имя порта принтера

midUser01 до midUser20:
возвращает строки MacroData от 1 до 20

См. также
Macro, MacroData

Пример
Смотри Macro

TmarginMethod тип

Объявление
TMarginMethod  = (mmScaled, mmFixed);

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
mmScaled:
данная установка заставляет окно просмотра масштабироваться относительно MarginPercent.

mmFixed:
ОТСУТСТВУЕТ В ДОКУМЕНТЕ

См. также
MarginMethod , MarginPercent

Пример
see MarginMethod 

Top свойство (read/write)
Объявление
Property Top: double;

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Устанавливает или возвращает позицию верхнего края штрих кода. Значение для этого свойства включает читаемый текст, если он печатается.

См. также
BarTop, PrintReadable, PrintTop

Пример
Печатает штрих код, так что верх 3.5 дюйма ниже.

Delphi

BarCode1.Top := 3.5;

C++Builder
BarCode1->Top = 3.5;
TopWaste свойство (read only)
Объявление
Property TopWaste: double;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает верхнею границу непечатной области листа. Хорошая идея делать границы отчета большими или равными данной области.

См. также
BottomWaste, LeftWaste, MarginTop, RightWaste

Пример
Смотри LeftWaste
TOrientation тип
Объявление
TOrientation = (poPortrait, poLandscape, poDefault);

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
poPortrait:
портретный режим.

poLandscape:
альбомный режим.

poDefault:
значение из текущего принтера.

См. также
Orientation

Пример
Смотри Orientation 

TotalPasses свойство (read/write)
Объявление
Property TotalPasses: Integer;

Категория
Misc

Component/Class
TBaseReport

Описание
Это значение возвращается, если строка StatusFormat содержит %s.

См. также
CurrentPass, StatusFormat, StatusLabel, StatusText, UpdateStatus

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.StatusFormat := 'Printing page (Pass of )';

C++Builder
RvNDRWriter1->StatusFormat = "Printing page (Pass of )";

TPrintJustify тип
Объявление
TPrintJustify = (pjCenter, pjLeft, pjRight, pjBlock);

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
pjCenter:
выравнивание по центру 

pjLeft:
выравнивание влево

pjRight:
выравнивание вправо

pjBlock:
выравнивание блока (полное) 

См. также
Justify, PrintFooter, PrintHeader, SetTab

Пример
Смотри SetTab

TPrintUnits тип
Объявление
TPrintUnits = (unInch, unMM, unCM, unPoint, unUser);

Категория
Units

Component/Class
TBaseReport

Описание
unInch:
устанавливает единицы измерения в дюймы.

unMM:
устанавливает единицы измерения в миллиметры.

unCM:
устанавливает единицы измерения в сантиметры.

unPoint:
устанавливает единицы измерения в пиксели.

unUser:
устанавливает единицы измерения, предоставляемые пользователем.

См. также
Units

Пример
see Units

TransparentBitmaps свойство (read/write)
Объявление
Property TransparentBitmaps: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство управляет режимом, который использует PrintBitmap и PrintBitmapRect для рисования битмапов. Значение TRUE комбинирует битмап (с помощью оператора AND) с текущим содержимым страницы, а значение FALSE просто замещает содержимое страницы битмапом.

См. также
PrintBitmap, PrintBitmapRect

Пример
Delphi

TransparentBitmaps := TRUE;

C++Builder
TransparentBitmaps = TRUE;
TReportDest тип
Объявление
TReportDest = (rdPreview, rdPrinter, rdFile);

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
rdPreview:
эта установка посылает отчет на окно просмотра.

rdPrinter:
эта установка посылает отчет на окно принтер.

rdFile:
эта установка посылает отчет в файл.

См. также
DefaultDest

Пример
Смотри DefaultDest

TruncateText свойство
Объявление
function TruncateText(Value: String; Width: Double): String;

Категория
Printing

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство расчитывает ширину строки "Value", используя текущий шрифт. Если тест шире, чем задано параметром Width, то текст обрезается по ширине.

См. также
PrintTab, SetFont

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.SetFont( 'Arial', 14 );

TruncateText('This text is too long to fit within 2 inches', 2.0);

C++Builder
RvNDRWriter1->SetFont( "Arial", 14 );

TruncateText("This text is too long to fit within 2 inches", 2.0);
TStreamMode тип
Объявление
TStreamMode = (smMemory, smTempFile, smFile, smUser);

Категория
Control

Component/Class
TBaseReport

Описание
smMemory:
для ввода и вывода используется поток в памяти.

smFile:
для ввода и вывода используется файл.

smTempFile
используется вывод во временный файл в папке \Windows\Temp. Файл, используемый при smTempFile, создается компонентом TRvSystem  и удаляется по окончании. Если потоковый режим использует при создании пользовательского окна просмотра компоненты TRvNDRWriter, TRvRenderPrinter и TrvRenderPreview, сгенерированно свойство FileName из компонента TRvNDRWriter должно быть передано в компоненты TRvRenderPrinter и TRvRenderPreview.

smUser:
для ввода и вывода используется поток созданный пользователем.

См. также
Stream, StreamMode

Пример
Смотри StreamMode

TSystemOption тип
Объявление
TSystemOption = (soUseFiler, soWaitForOK, soShowStatus, soAllowPrintFromPreview, soPreviewModal);

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
Смотри SystemOptions

См. также
SystemOptions

Пример
Смотри SystemOptions

TSystemOptions тип
Объявление
TSystemOptions = Set of TSystemOption;

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
Смотри SystemOptions

См. также
SystemOptions

Пример
Смотри SystemOptions

TSystemSetup тип
Объявление
TSystemSetup = (ssAllowSetup, ssAllowCopies, ssAllowCollate, ssAllowDuplex, ssAllowDestPreview, ssAllowDestPrinter, ssAllowDestFile, ssAllowPrinterSetup);

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
ssAllowSetup:
если FALSE, диалог настройки запрещен.

ssAllowCopies:
если FALSE, пользователь не может указывать количество копий.

ssAllowCollate:
если FALSE, пользователь не может сменить тип сортировки.

ssAllowDuplex:
если FALSE, пользователь не может сменить режим дуплекса.

ssAllowDestPreview:
если FALSE, пользователь не может указать окно просмотра, как устройство вывода.

ssAllowDestPrinter:
если FALSE, пользователь не может указать принтер, как устройство вывода.

ssAllowDestFile:
если FALSE, пользователь не может выбрать вывод в файл, как устройство вывода.

ssAllowPrinterSetup:
если FALSE, диалог настройки принтера запрещен.

См. также
SystemSetups

Пример
see SystemSetups

TSystemSetups тип
Объявление
TSystemSetups = Set of TSystemSetup;

Категория
ReportSystem

Component/Class
TRvSystem

Описание
Смотри TSystemSetup

См. также
SystemSetups, TSystemSetup

Пример
Смотри TSystemSetup

TTabJustify тип
Объявление
TTabJustify = (tjCenter, tjLeft, tjRight, tjBlock, tjNone);

Категория
Tabs

Component/Class
TBaseReport

Описание
tjCenter:
выравнивание таба по центру

tjLeft:
выравнивание таба влево

tjRight:
выравнивание таба вправо

tjBlock:
полное выравнивание таба 

tjNone:
запрет выравнивания

См. также
TabJustify

Пример
Смотри TabJustify

Underline свойство (read/write)
Объявление
Property Underline: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Font

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство устанавливает или возвращает атрибут подчеркивания (underline) для текущего шрифта.

См. также
Bold, Italic, Strikeout

Пример
Delphi

with RvNDRWriter1 do begin

Underline := TRUE;

Print( 'Underlined text' );

Underline := FALSE;

end; { with }

C++Builder
rp->Underline = TRUE;

rp->Print( "Underlined text" );

rp->Underline = FALSE;
Units свойство (read/write/published)
Объявление
Property Units: TPrintUnits;

Значение по умолчанию
unInch

Категория
Units

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство устанавливает или возвращает режим текущих единиц измерения в одно из следующих значений: unInch, unMM, unCM, unPoint и unUser. Если установлен режим unUser, то коэффициент единиц определяется значением в UnitsFactor.

См. также
UnitsFactor

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.Units := unInch;

C++Builder
RvNDRWriter1->Units = unInch;
UnitsFactor свойство (read/write/published)
Объявление
Property UnitsFactor: double;

Значение по умолчанию
1.0

Категория
Units

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство устанавливает или возвращает текущий коэффициент преобразования единиц по отношению к дюймам. Это должно быть равно количеству единиц в одном дюйме. (unCM = 2,54 так как 2,54 сантиметра равны одному дюйму).

Пример
Преобразование к 300 DPI.

Delphi

RvNDRWriter1.Units := unUser;

RvNDRWriter1.UnitsFactor := 300;

RvNDRWriter1.PrintXY( 300, 600, 'Text at 1", 2"' );

C++Builder
RvNDRWriterr1->Units = unUser;

RvNDRWriter1->UnitsFactor = 300;

RvNDRWriter1->PrintXY( 300, 600, "Text at 1\", 2\"" );

UnregisterGraphic метод 
Объявление
procedure UnregisterGraphic( index: integer );

Категория
Graphics

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод помогает обслуживать повторяющие, большие битмапы в задании печати. Применяется для освобождения ресурсов занятых RegisterGraphic. По указанному индексу. Вы должны вызывать этот метод, если вы предварительно зарегистрировали графику, по указанному индексу. Тем не менее, этот вызов безопасен и рекомендуется вызывать всегда UnregisterGraphic перед использованием графических индексных методов.

См. также
RegisterGraphic, ReuseGraphic

Пример
Смотри RegisterGraphic

UpdateStatus метод 
Объявление
procedure UpdateStatus;

Категория
Misc

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод обновляет метку, определенную в StatusLabel, текущей информацией, определенной в состоянии отчета или в элементах, содержащихся в StatusText.

См. также
StatusLabel, StatusText

Пример
После выполнения отчета, зависящего от того, прервал его пользователь или нет, состояние строки состояния обновляется нужным сообщением.

Delphi

if Aborted then begin

StatusFormat := #13'Report Canceled!';

UpdateStatus;

end else begin

StatusFormat := #13'Report Completed!';

UpdateStatus;

end; { else }

C++Builder
if (rp->Aborted) {

rp->StatusFormat = "\nReport Canceled!";

rp->UpdateStatus();

}

else {

rp->StatusFormat = "\nReport Completed!";

rp->UpdateStatus();

}/ else
UseChecksum свойство (read/write)
Объявление
Property UseChecksum: boolean

Значение по умолчанию
FALSE (Code128 := TRUE)

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Указывает, должен ли контрольный символ быть включен в штрих код или нет.

См. также
BarHeight, BarWidth, PrintReadable, Text, Width

UseCompression свойство (read/write)
Объявление
Property UseCompression: boolean read FCompression write FCompression

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Render

Component/Class
TRpRender

Описание
Данное свойство определяет, желаете ли Вы сжимать поток страницы, посылаемый отчетом в PDF файл. Код, который должен производить действительно сжатие, должен быть указан в событии OnCompress.

См. также
OnCompress

UseSetRange свойство (read/write/published)
Объявление
Property UseSetRange: boolean;

Значение по умолчанию
FALSE

Категория
Rave

Component/Class
TRvTableConnection

Описание
Данное свойство определяет должны ли фильтры обрабатываться свойством TTable.Filter или методом TTable.SetRange.

Version свойство (read/write/published)
Объявление
Property Version: String;

Категория
Misc

Component/Class
TRpComponent

Описание
Возвращает текущую версию Rave.

WideFactor Свойство (read/write)
Объявление
Property WideFactor: double

Значение по умолчанию
3.0

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Коэффициент отношения ширины широкой полозки к узкой. 

См. также
BarHeight, BarWidth, Width

Пример
Установить отношение широкой к узкой, как 2.5

Delphi

WideFactor := 2.5;

C++Builder
WideFactor = 2.5;
Width свойство (read only)
Объявление
Property Width: double;

Категория
BarCode

Component/Class
TRpBarsBase

Описание
Данное свойство возвращает рассчитанную ширину полного штрих кода для текущего значения Text.

См. также
BarWidth, Text, WideFactor

Пример
Получить ширину штрих кода для ABC123

Delphi

var BarCodeWidth: double;

BarCode1.Text := 'ABC123';

BarCodeWidth := BarCode1.Width;

C++Builder
double BarCodeWidth;

BarCode1->Text = "ABC123";

BarCodeWidth = BarCode1->Width;
WriteBCDData метод 
Объявление
function WriteBCDData(FormatData: String; NativeData: Currency): String;

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данный метод записывает содержимое пользовательского BCD поля (тип dtBCD) внутрь события OnGetRow компоненты подключения данных. Данные для пользовательского поля должны быть записаны в то же порядке, как они были определены в событии OnGetCols. 

Параметр FormatData определяет форматирование значения поля, но может быть пустым, если не требуется форматированный вывод.

Параметр NativeData должен содержать не модифицированное содержимое поля. Смотри  (Tutorial: "customizing data connections") для более подробной информации.

См. также
OnGetCols, OnGetRow, лругие WriteXxxxData методы
Пример
Delphi

Connection.WriteBCDData( ' ',InvoiceAmount );

C++Builder
Connection->WriteBCDData( " ",InvoiceAmount );

WriteBlobData метод 
Объявление
function WriteBlobData(var: Buffer; Len: Longint): String;

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данный метод записывает содержимое пользовательского blob поля (тип dtBlob / dtGraphic / dtMemo) внутрь события OnGetRow компоненты подключения данных. Данные для пользовательского поля должны быть записаны в то же порядке, как они были определены в событии OnGetCols. 

См. также
OnGetCols, OnGetRow, другие WriteXxxxData методы
Пример
Delphi

Connection.WriteBlobData( '',CustomerPict );

C++Builder
Connection->WriteBlobData( "",CustomerPict );
WriteBoolData метод 
Объявление
function WriteBoolData(FormatData: String; NativeData: Boolean): String;

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данный метод записывает содержимое пользовательского логического поля (тип dtBoolean) внутрь события OnGetRow компоненты подключения данных. Данные для пользовательского поля должны быть записаны в то же порядке, как они были определены в событии OnGetCols. 

Параметр FormatData определяет форматирование значения поля, но может быть пустым, если не требуется форматированный вывод.

Параметр NativeData должен содержать не модифицированное содержимое поля. Смотри  (Tutorial: "customizing data connections") для более подробной информации.

См. также
OnGetCols, OnGetRow, другие WriteXxxxData методы
Пример
Delphi

Connection.WriteBoolData( '',CustomerActive );

C++Builder
Connection->WriteBoolData( "",CustomerActive );

WriteCurrData метод 
Объявление
function WriteCurrData(FormatData: String; NativeData: Currency): String;

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данный метод записывает содержимое пользовательского денежного поля (тип dtFloat) внутрь события OnGetRow компоненты подключения данных. Данные для пользовательского поля должны быть записаны в то же порядке, как они были определены в событии OnGetCols. 

Параметр FormatData определяет форматирование значения поля, но может быть пустым, если не требуется форматированный вывод.

Параметр NativeData должен содержать не модифицированное содержимое поля. Смотри  (Tutorial: "customizing data connections") для более подробной информации.

См. также
OnGetCols, OnGetRow, другие WriteXxxxData методы
Пример
Delphi

Connection.WriteCurrData( '',InvoiceAmount );

C++Builder
Connection->WriteCurrData( "",InvoiceAmount );
WriteDateTime метод 
Объявление
function WriteDateTime(FormatData: String; NativeData: TDateTime);

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данный метод записывает содержимое пользовательского поля типа даты (тип dtDate / dtTime / dtDateTime) внутрь события OnGetRow компоненты подключения данных. Данные для пользовательского поля должны быть записаны в то же порядке, как они были определены в событии OnGetCols. 

Параметр FormatData определяет форматирование значения поля, но может быть пустым, если не требуется форматированный вывод.

Параметр NativeData должен содержать не модифицированное содержимое поля. Смотри  (Tutorial: "customizing data connections") для более подробной информации.

См. также
OnGetCols, OnGetRow, другие WriteXxxxData методы
Пример
Delphi

Connection.WriteDateTime( '',Now );

C++Builder
Connection->WriteDateTime( "",Now );

WriteFloatData метод 
Объявление
function WriteFloatData(FormatData: String; NativeData: Extended): String;

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данный метод записывает содержимое пользовательского BCD поля (тип dtFloat) внутрь события OnGetRow компоненты подключения данных. Данные для пользовательского поля должны быть записаны в то же порядке, как они были определены в событии OnGetCols. 

Параметр FormatData определяет форматирование значения поля, но может быть пустым, если не требуется форматированный вывод.

Параметр NativeData должен содержать не модифицированное содержимое поля. Смотри  (Tutorial: "customizing data connections") для более подробной информации.

См. также
OnGetCols, OnGetRow, другие WriteXxxxData методы
Пример
Delphi

Connection.WriteFloatData( '',CustomerBudget );

C++Builder
Connection->WriteFloatData( "",CustomerBudget );
WriteIntData метод 
Объявление
function WriteIntData(FormatData: String; NativeData: Integer): String;

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данный метод записывает содержимое пользовательского целочисленного поля (тип dtInteger) внутрь события OnGetRow компоненты подключения данных. Данные для пользовательского поля должны быть записаны в то же порядке, как они были определены в событии OnGetCols. 

Параметр FormatData определяет форматирование значения поля, но может быть пустым, если не требуется форматированный вывод.

Параметр NativeData должен содержать не модифицированное содержимое поля. Смотри  (Tutorial: "customizing data connections") для более подробной информации.

См. также
OnGetCols, OnGetRow, другие WriteXxxxData методы
Пример
Delphi

Connection.WriteIntData( '',CustomerCount );

C++Builder
Connection->WriteIntData( "",CustomerCount );

WriteNullData метод 
Объявление
function WriteNullData( no parameters );

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данный метод записывает NULL внутрь события OnGetRow компоненты подключения данных. Данные для пользовательского поля должны быть записаны в то же порядке, как они были определены в событии OnGetCols. 

См. также
OnGetCols, OnGetRow, другие WriteXxxxData методы
Пример
Delphi

Connection.WriteNullData( );

C++Builder
Connection->WriteNullData( );
WriteStrData метод 
Объявление
function WriteStrData(FormatData: String; NativeData: String): String;

Категория
Rave

Component/Class
TRvCustomConnection

Описание
Данный метод записывает содержимое пользовательского целочисленного поля (тип dtString) внутрь события OnGetRow компоненты подключения данных. Данные для пользовательского поля должны быть записаны в то же порядке, как они были определены в событии OnGetCols. 

Параметр FormatData определяет форматирование значения поля, но может быть пустым, если не требуется форматированный вывод.

Параметр NativeData должен содержать не модифицированное содержимое поля. Смотри  (Tutorial: "customizing data connections") для более подробной информации.

См. также
OnGetCols, OnGetRow, другие WriteXxxxData методы
Пример
Delphi

Connection.WriteStrData( '',CustomerName );

C++Builder
Connection->WriteStrData( "",CustomerName );

XD2I метод 
Объявление
function XD2I(Pos: longint): double;

Категория
Units

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данный метод преобразовывает горизонтальные измерения канвы принтера (dots) в дюймы.

См. также
Все другие функции преобразования едениц.

Пример
Текущие единицы в дюймы.

Delphi

XPos := RvNDRWriter1.XD2I( LastXDots );

C++Builder
XPos = RvNDRWriter1->XD2I( LastXDots );
XD2U метод 
Объявление
function XD2U(Pos: longint): double;

Категория
Units

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод преобразовывает горизонтальные измерения канвы принтера (dots) в единицы измерения определенные Units и UnitsFactor 

См. также
Units, UnitsFactor, все другие функции преобразования едениц.

Пример
Delphi

XPos := RvNDRWriter1.XD2U( LastXDots );

C++Builder
XPos = RvNDRWriter1->XD2U( LastXDots );

XDPI свойство (read only)
Объявление
Property XDPI: integer;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает горизонтальное разрешение в точках на дюйм текущего принтера.

Пример
Delphi

CurrXDPI := RvNDRWriter1.XDPI;

C++Builder
CurrXDPI = RvNDRWriter1->XDPI;
XI2D метод 
Объявление
function XI2D(Pos: double): longint;

Категория
Units

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод преобразовывает дюймы в горизонтальное измерение канвы принтера в точках (dots).

См. также
Units, UnitsFactor, все другие функции преобразования едениц.

Пример
Delphi

CurrXDots := RvNDRWriter1.XI2D( RvNDRWriter1.XPos );

C++Builder
CurrXDots = RvNDRWriter1->XI2D( RvNDRWriter1->XPos );

XI2U метод 
Объявление
function XI2U(Pos: double): double;

Категория
Units

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод преобразовывает дюймы в единицы измерения, определенные в Units и UnitsFactor
См. также
Units, UnitsFactor, все другие функции преобразования едениц.

Пример
Delphi

XPos := RvNDRWriter1.XI2U( LastXInch );

C++Builder
XPos = RvNDRWriter1->XI2U( LastXInch );
XPos свойство (read/write)
Объявление
Property XPos: double;

Значение по умолчанию
0.0

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство устанавливает или возвращает горизонтальную позицию текстового курсора.

См. также
CursorXPos, CursorYPos, YPos

Пример
Delphi

XPos := 0.45;

YPos := 0.95;

Print('Text at ( 0.45, 0.95 )');

C++Builder
rp->XPos = 0.45;

rp->YPos = 0.95;

rp->Print("Text at ( 0.45, 0.95 )");

XU2D метод 
Объявление
function XU2D(Pos: double): longint;

Категория
Units

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод преобразовывает горизонтальные единицы измерения, определенные в Units и UnitsFactor, в принтерные единицы измерения (dots).

См. также
Units, UnitsFactor, все другие функции преобразования едениц.

Пример
Delphi

CurrXDots := RvNDRWriter1.XU2D( RvNDRWriter1.XPos );

C++Builder
CurrXDots = RvNDRWriter1->XU2D(RvNDRWriter1->XPos );
XU2I метод 
Объявление
function XU2I(Pos: double): double;

Категория
Units

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод преобразовывает горизонтальные единицы измерения, определенные в Units и UnitsFactor, дюймы.

См. также
Units, UnitsFactor, все другие функции преобразования едениц.

Пример
Единицы в unCM

Delphi

CurrXInch := RvNDRWriter1.XU2I( RvNDRWriter1.XPos );

C++Builder
CurrXInch = RvNDRWriter1->XU2I( RvNDRWriter1->XPos );

YD2I метод 
Объявление
function YD2I(Pos: longint): double;

Категория
Units

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод преобразовывает вертикальные принтерные единицы измерения канвы принтера (dots) в дюймы.

См. также
Все другие функции преобразования едениц.

Пример
Текущие единицы в unInch

Delphi

YPos := RvNDRWriter1.YD2I( LastYDots );

C++Builder
YPos = RvNDRWriter1->YD2I( LastYDots );
YD2U метод 
Объявление
function YD2U(Pos: longint): double;

Категория
Units

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод преобразовывает вертикальные принтерные единицы измерения канвы принтера (dots) в единицы измерения, определенные в Units и UnitsFactor.

См. также
Units, UnitsFactor, все другие функции преобразования едениц.

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.YPos = RvNDRWriter1.YD2U( LastYDots );

C++Builder
RvNDRWriter1->YPos = RvNDRWriter1->YD2U( LastYDots );

YDPI свойство (read only)
Объявление
Property YDPI: integer;

Категория
Printer

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство возвращает количество вертикальных точек на дюйм для текущего принтера.

См. также
Все другие функции преобразования едениц.

Пример
Delphi

CurrYDPI := RvNDRWriter1.YDPI;

C++Builder
CurrYDPI = RvNDRWriter1->YDPI;
YI2D метод 
Объявление
function YI2D(Pos: double): longint;

Категория
Units

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод преобразовывает вертикальные единицы измерения в дюймах в принтерные единицы измерения канвы принтера (dots) .

См. также
Все другие функции преобразования едениц.

Пример
Текущие единицы измерения в unInch

Delphi

CurrYDots := RvNDRWriter1.YI2D( YPos );

C++Builder
CurrYDots = RvNDRWriter1->YI2D( RvNDRWriter1->YPos );

YI2U метод 
Объявление
function YI2U(Pos: double): double;

Категория
Units

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод преобразовывает вертикальные единицы измерения в дюймах в единицы измерения, определенные в Units и UnitsFactor.

См. также
Units, UnitsFactor, все другие функции преобразования едениц.

Пример
Delphi

RvNDRWriter1.YPos := RvNDRWriter1.YI2U( LastYInch );

C++Builder
RvNDRWriter1->YPos = RvNDRWriter1->YI2U( LastYInch );
YPos свойство (read/write)
Объявление
Property YPos: double;

Значение по умолчанию
0.0

Категория
Position

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данное свойство устанавливает или возвращает вертикальную позицию текстового курсора.

См. также
CursorXPos, CursorYPos, XPos

Пример
Delphi

XPos := 0.45;

YPos := 0.95;

Print('Text at ( 0.45, 0.95 )');

C++Builder
rp->XPos = 0.45;

rp->YPos = 0.95;

rp->Print("Text at ( 0.45, 0.95 )");

YU2D метод 
Объявление
function YU2D(Pos: double): longint;

Категория
Units

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод преобразовывает вертикальные единицы измерения, определенные в Units и UnitsFactor,  в  принтерные единицы измерения канвы (dots).

См. также
Units, UnitsFactor, все другие функции преобразования едениц.

Пример
Delphi

CurrYDots := RvNDRWriter1.YU2D( RvNDRWriter1.YPos );

C++Builder
CurrYDots = RvNDRWriter1->YU2D( RvNDRWriter1->YPos );
YU2I метод 
Объявление
function YU2I(Pos: double): double;

Категория
Units

Component/Class
TBaseReport

Описание
Данный метод преобразовывает вертикальные единицы измерения, определенные в Units и UnitsFactor,  в  дюймы.

См. также
Units, UnitsFactor, все другие функции преобразования едениц.

Пример
Текущие единицы измерения в unInch

Delphi

CurrYInch := RvNDRWriter1.YU2I( RvNDRWriter1.YPos );

C++Builder
CurrYInch = RvNDRWriter1->YU2I( RvNDRWriter1->YPos );
ZoomFactor свойство (read/write/published)
Объявление
Property ZoomFactor: double;

Значение по умолчанию
100.0

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данное свойство определяет процент текущего увеличения (zoom). Значение 100.0 это нормальный размер, 200.0 двойной размер и  50.0половина от нормально размера.

См. также
ZoomIn, ZoomOut

Пример
Данный код обновляет текст в поле, где ZoomFactor может редактировать пользователь. Очень важно сохранять синхронизацию, поскольку несколько событий могут изменить это свойство.

Delphi

var S1: string[10];

begin

Str(RvRenderPreview1.ZoomFactor:1:1,S1);

ZoomEdit.Text := S1;

RvRenderPreview1.RedrawPage;

end;

C++Builder
AnsiString S1;

S1 = FloatToStrF(RvRenderPreview1->ZoomFactor, ffGeneral,1,1);

ZoomEdit->Text = S1;

RvRenderPreview1->RedrawPage();
ZoomIn метод 
Объявление
procedure ZoomIn;

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данный метод добавляет ZoomInc к текущему ZoomFactor, что делает образ на экране больше. Если обработчик событие OnZoomChange определен, то обработчик событие будет вызван и отвечает за перерисовку страница, иначе страница перерисовывается.

См. также
ZoomOut, ZoomInc, ZoomFactor, OnZoomChange

Пример
Данный код увеличивает ZoomFactor на процент указанный в ZoomInc.

Delphi

RvRenderPreview1.ZoomIn;

C++Builder
RvRenderPreview1->ZoomIn();

ZoomInc свойство (read/write/published)
Объявление
Property ZoomInc: integer;

Значение по умолчанию
10

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данное свойство определяет величину, на которую ZoomIn и ZoomOut изменяют ZoomFactor.

См. также
ZoomFactor, ZoomIn, ZoomOut

Пример
Данный код изменяет свойство ZoomFactor так, что бы ZoomIn и ZoomOut изменялись  на 10 при вызове.

Delphi

RvRenderPreview1.ZoomInc := 10;

C++Builder
RvRenderPreview1->ZoomInc = 10;
ZoomOut метод 
Объявление
procedure ZoomOut;

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данный метод вычитает ZoomInc из ZoomFactor, что делает образ на экране меньше. Если обработчик событие OnZoomChange определен, то обработчик событие будет вызван и отвечает за перерисовку страница, иначе страница перерисовывается.

См. также
ZoomIn, ZoomInc, ZoomFactor, OnZoomChange

Пример
Delphi

RvRenderPreview1.ZoomOut;

C++Builder
RvRenderPreview1->ZoomOut();
ZoomPageFactor свойство (read only)
Объявление
Property ZoomPageFactor: double;

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данное свойство возвращает коэффициент масштабирования, который сделает всю страницу видимой на экране. Это значение, затем может быть присвоено свойства ZoomFactor. Вы должны учитывать дополнительную ширину, используемую для тени, если она назначена свойству просмотра ShadowDepth.

См. также
ShadowDepth, ZoomFactor, ZoomPageWidthFactor

Пример
Используем событие OnPreviewShow со следующим

Delphi

with Sender As TRvRenderPreview do begin

ZoomFactor := ZoomPageFactor - (ShadowDepth + 5) / 10;

end; { with }

C++Builder
TRvRenderPreview* fp = dynamic_cast<TRvRenderPreview*>(Sender);

fp->ZoomFactor = fp->ZoomPageFactor - (fp->ShadowDepth + 5) / 10;
ZoomPageWidthFactor свойство (read only)
Объявление
Property ZoomPageWidthFactor: double;

Категория
Preview

Component/Class
TRvRenderPreview

Описание
Данное свойство возвращает коэффициент масштабирования, который позволяет сделать видимой страницу по ширине страницы. Данное значение можно назначить ZoomFactor. Вы должны учитывать дополнительную ширину, используемую для тени, если она назначена свойству просмотра ShadowDepth.

См. также
ShadowDepth, ZoomFactor, ZoomPageFactor

Пример
Используем событие OnPreviewShow со следующим

Delphi

with Sender As TRvRenderPreview do begin

ZoomFactor := ZoomPageWidthFactor - (ShadowDepth +3) / 10;

end; { with }

C++Builder
TRvRenderPreview* fp = dynamic_cast<TRvRenderPreview*>(Sender);

fp->ZoomFactor = fp->ZoomPageWidthFactor - (fp->ShadowDepth + 3) / 10;
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